


2

Begin
	 Вот	перед	вами	новый	журнал.
Помниться	 как-то	 зимой	 я	 поставил	 новый,	 тогда	
еще,	 офис	 2003.	 Посмотрел	 и	 подумал:	 “Сколько	
же	 в	 нем	 нового“.	 Каждый	 день	 сотни	 тысяч	
программистов	придумывают	много	всего.	И	само	
собой	 все	 это	 не	 объять	 одним	 мозгом.	 Но	 мы	
стараемся	 делать	 обзоры	 и	 статьи	 со	 всех	 сторон	
компьютерной	области.	И	все	это	только	для	ВАС	
-	читатели!
	В	общем,	желаю	счастливого	нам	пути	в	дальнейшем.	
А	вам,	читателям	(начинающим,	юзерам,	геймерам,	
программерам,	 хакерам),	 интересностей	 и	
удовлетворения	жажды	знаний.

Ну	а	теперь	обзор	этого	выпуска:
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ВЗЛОМ

								САЙТА

КАЗАХТЕЛЕКОМА

	 Первое	что	мне	бросилось	в	глаза	это	ссылки	
на		 разделы.	Они	выглядели	так	http://www.tele-
com.kz/index.php?content=about/main
Тогда	я	попробовал	посмотреть	содержимое	папок,	
я	набрал	www.telecom.kz/news/	и	как	я	и	надеялся	на	
ленивость	администраторов	–	папки	были	открыты	
на	просмотр	(все	папки	были	открыты	на	просмотр).	
Там	я	нашел	многое	интересное,	но	как	я	туда	зашел	
мне,	сразу	бросился	файл	admin.php.	Я	зашел	туда	и	
увидел	админку	новостей,	тендеров	и	объявлений.	
Но	 для	 того	 чтобы	 добавить	 нужно	 было	 ввести	
пароль	(которого	я	естественно	не	знал).	
Я	 подумал	 и	 попросил	 знакомого	 пока	 написать	
скрипт	 http	 брутфорса	 (этот	 знакомый	 cheetah).	
Я	 стал	 дальше	 лазить	 по	 папкам	и	 зашел	 в	 папку	
/codes/	там	была	тоже	админка	на	добавление	кодов.	
Я	тогда	зашел	на	 /codes/index.php	посмотреть,	что	
же	там.	Оказалось	там	база	кодов	городов	мира.	
Мне	сразу	привлекло	внимание	поиск.	Я	попробовал	
ввести	 туда	 <h1>	 и	 как	 я	 и	 ожидал	 скрипт	 не	
фильтровал	запросы	и	можно	было	добавить	свой	
хтмл	или	Ява	код.	
Но	мне	это	ничего	не	давало	я	мог	просто	только	

Сидел	я	как	то	ночью	в	Интернете,	и	захотелось	мне	поломать	сайт	
какой-нибудь	серьезной	фирмы.	А	в	этот	момент	я	как	раз	сидел	на	сайте	
карагандинского	казактелекома	(читал	расценки	адсл),	и	увидел	ссылку	на	их	
главный	сайт	–	www.telecom.kz	.	

похвастаться	 тем,	 что	 сделал	 бы	 принтскрин	
уродливого	дефейса.
На	 следующий	 день	 cheetah	 прислал	 мне	 скрипт,	
перед	 его	 использованием	 я	 сам	 начал	 перебор	
паролей	 типа:	 pass	 admin	 password	 pwd	 123	 1	
но	 ничего	 не	 подошло,	 тогда	 я,	 отчаявшись,	 что	
придется	 запускать	 брутфорс	 просто	 так	 ввел	
telecom,	 	 нажал	 ок	и...	 бинго!	Я	 вошел	 в	 админку	
новостей!!!	Как	я	мог	не	попробовать	этот	пароль	
в	начале	=).
Теперь	 я	 мог	 вставить	 на	 главную	 страницу	 все	
что	хотел,	конечно,	полного	доступа	у	меня		сайту	
не	было	 (к	 ftp	и	 все	 такое),	 но	 я	мог	поглумиться	
над	 главной	 страницей.	 Кончено	 я	 этого	 не	
сделал,	 а	 просто	 добавил	 свою	 новость,	 чтобы	
администраторы	исправили	ошибки	на	сайте.
Вот	теперь	вы	видите,	что	даже	у	серьезных	фирм,	
таких	 как	 казактелеком	 	 присутствуют	 детские	
ошибки.

Все ошибки уже исправлены и закрыты.
Данная статья предназначена для ознакомления. 
За применение данного материала автор не несет 
никакой ответственности.

[	NFM	]	-	[www.kztg.net]
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Взлом
и

защита
компьютерных

и
интернет
клубов

Сейчас	я	вам	расскажу,	как	можно	взломать	компьютерный	клуб	(или	в	народе	
игротека)	или	Интернет	кафе.

	 Если	на	компьютере	стоит	программа	Locker	
(а	она	стоит	в	90	процентах	компьютерных	клубов),	
если	кто	не	знает	это	программа	где	с	верху	такие	
большие	часы,	номер	компьютера,	поле	для	 ввода	
Ника,	 и	 закладки	 для	 игр.	 Есть	 тогда	 несколько	
способов	 для	 получения	 доступа	 к	 диску	 С:,а	 в	
дальнейшем	и	к	серверу.
1)	 пробуем	нажать	пуск	и	далее	уже	идем	куда	
хотим	 (вряд	 ли	 администратор	 такой	 тупой,	 что	
откроет	вам	доступ	к	пуску)
2)	 Для	 просмотра	 файлов	 на	 компьютере	
тебе	 надо	 будет	 запустить	 Internet	 Explorer	 или	
проводник,	 это	 можно	 сделать	 массой	 способов.	
Можно	 запустить	в	CounterStrike	CSmahual,	или	в	
любой	другой	игре	найти	ссылку	на	любой	сайт,	а	
там	уже	в	строке	адреса	набрать	c:.	Можно	запустить	
Winamp,	затем	уже	в	нем	запустить	winampbrowser	
и	щелкнуть	по	ссылке,	как	следствие	откроется	Ex-
plorer.	Если	есть	доступ	к	FARy,	то	просто	набери	
Explorer,	 хотя	 зачем	 эксплорер	когда	 есть	FAR???.	
Если	 хочешь	 пошариться	 на	 других	 компьютерах	
то	 набели	 //computer1/c	 ну	и	 так	 далее…	Если	же	
ты	залез	в	Интернет,	то	не	залезай	сразу	на	порно	
сайты,	этим	ты	резко	увеличишь	трафик,	и	кара	со	
стороны	админа	не	заставит	тебя	долго	ждать.

Некоторые	 админы	 поумнее	 блокируют	 доступ	
к	 Интернету,	 но	 все	 равно	 оставляют	 некоторые	
сайты	с	халявным	трафиком	доступными,	например	
как	 пример	 чат	 у	 провайдера	 на	 сайте.	 Можно	
заплатить	ночь	за	игры,	ну	и	естественно	полазить	
по	Интернету.
3)	 нажимаем	 windows+U,	 выходит	 окошечко	
(этот	метод	работает	в	80	процентах	компьютерных	
клубов)	 диспетчера	 служебных	 программ,	 далее	
нажимаем	 на	 кнопку	 Справка,	 потом	 сверху	 в	
подменю	 Параметры	 выбираем	 Домой,	 далее	
выбираем	в	правом	окошечке	Справка	и	Поддержка	
и	 о	 чудо	 откроется	 Центр	 справки	 и	 поддержки.	
Выбираем	раздел	Основы	работы	с	Windows,	далее	
в	дополнительных	сведениях	выбираем		Переход	в	
группу	новостей	Windows	и	в	правом	окне	выбираем	
Перейти	в	группы	новостей	windows	и	о	опять	чудо	
открывается	 Internet	 Explorer	 .	 Ну	 а	 дальше	 дело	
техники,	набираем	в	браузере	C:	и	вот	мы	на	диске	
С	=).	Ну	а	далее	заходим	в	директорию	программы	
Lockwin	он	или	на	диске	с	или	в	программ	файлес.	И	
удаляем	его	и	играем	сколько	хотим.	Но	этот	способ	
поможет	вам	только	один	раз.	Лучше	через	сетевое	
окружение	 зайти	 на	 какой-нибудь	 компьютер,	 где	
стоит	много	времени	и	скопировать	несколько

[	NFM	]	-	[www.kztg.net]
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конфигурационных	файлов	 к	 себе	 и	 заменить	 и	 у	
вас	будет	столько	же	времени.	Или	можно	зайти	на	
сервер	(если	у	вас	получиться)	и	полазить	там.	На	
сервере	стоит	программа	Locker	(В	данный	момент	
многие	 компьютерные	 клубы	 переходят	 на	 более	
новый	 софт).	 Заходим	 в	 нее	 и	 добываем	 пароль	
от	настроек.	Заходим	в	свои	настройки	и	убираем	
галочку	с	активировать	программу,	и	сидим	сколько	
хотим	=).	А	когда	надоест,	ставим	обратно	галочку	
и	идем	домой	с	красными	глазами	=).	
4)	 Если	 у	 вас	 есть	 доступ	 к	 какому-нибудь	
файлу,	где	есть	Файл	->	Сохранить	как,	то	в	открытом	
окошке	(обзоре)	вы	сможете,	нажав	правой	кнопкой	
мыши	на	файл	 запустить	 или	 просмотреть	 любой	
файл	на	жестком	диске.

Если вы в Интернет клубе.

В	Интернет	 клубе	 на	 компьютер	 можно	 спокойно	
занести	 какой-нибудь	 Троян,	 для	 этого	 есть	
несколько	способов:
1)	 Засунуть	дискетку	и	установить	Троян	(вряд	
ли	прокатит).
2)	 Сначала	дома	отправить	себе	на	мыло	файл	
с	 Трояном,	 и	 когда	 придете	 в	 клуб	 скачать	 его	 со	
своей	почты	и	установить.
3)	 Воспользоваться	вторым	способом,	но	троян	
с	помощью	выше	описанных	способов	установить	
на	сервер

Защита.

1)	 В	 настройках	 программы	 запретить	 все,	
кроме	самых	главных.
2)	 Если	не	нужен	Internet	Explorer,	то	лучше	на	
всякий	случай	его	удалить.
3)	 Поставить	 пароль	 на	 пользователя	
администратора,	 чтобы	 гость	 не	 мог	 изменять	
настройки	системы.	
4)	 Поставить	 на	 сервер	 программу,	 которая	
следит	 за	 всеми	 компьютерами	 (обычно	 ставят	
радмин).
5)	 Поставить	пароль	доступа	на	сервер
6)	 По	 возможности	 скрыть	 файлы,	 через	
которые	 злоумышленник	 сможет	 напакостить	
(например	windows,	 хотя	 вряд	 ли	 злоумышленник	
не	найдет	ее,	но	береженного	бог	бережет)
7)	 Установить	хороший	антивирус	и	обновлять	
его	почаще.

8)	 Закрыть	доступ	к	флоппику	и	cd-rom.
9)	 На	 всякий	 случай	 удалить	 ненужные	 вещи	
из	 пуска,	 такие	 как	 выполнить,	 справка.	 А	 также	
заблокировать	 выпадающее	 меню	 при	 нажатие	
на	 правую	 кнопку	 мыши	 (все	 это	 можно	 сделать	
с	 помощью	 множества	 программ,	 которых	 в	 сети	
выше	крыши).
Жесткий	диск	лучше	разделить	на	С	и	D.	На	диске	D	
держать	нужно	фильмы,	музыку,	и	игры.	А	на	диске	
С	 только	 виндовс	 и	 программы,	 и	 лучше	 сделать	
диск	С	маленьким	(чтобы	восстановление	у	вас	не	
заняло	много	времени).

Реальный взлом клуба Омега в Караганде.

Сейчас	 расскажу,	 как	 был	 взломан	 компьютерный	
клуб	ОМЕГА	в	Караганде.	Также	напоминаю,	 что	
статья	чисто	учебная	и	все	багги	там	уже	закрыты	
(я	подружился	с	админом	и	все	ему	сказал,	потому	
что	я	не	злой)).
						День	Первый:	пришел	я	в	компьютерный	клуб	и	
сел	за	68	компьютер.	Решил	послушать	музыку	и	тут	
увидел	настройки.	Попробовал	зайти	и	он	попросил	
у	меня	пароль,	ну	и	я	нашару	нажал	сразу	ENTER	и	
мне	повезло	….		Я	зашел.	Ну	а	дальше	по	кнопочке	
открыть	и	через	обзор	можно	было	открыть	любой	
файл.	(Вывод	на	всякий	случай	проверьте	это	перед	
взломом	клуба)
День	 второй:	 нажал	 на	 windows+U	 открылось	
окошечко	Диспетчера	служебных	задач,	попробовал	
нажать	на	справку	но,	увы,	она	была	заблокирована.	
Кстати	Интернет	експлорер	тоже	был	заблокирован	
(он	 появлялся	 и	 сразу	 исчезал).	 Тогда	 я	 запустил	
экранную	клавиатуру	->	дальше	на	Справка	–	Вызов	
Справки….	 И	 вот	 мы	 в	 окне	 справки,	 откуда	 мы	
можем	делать	все	что	хотим.	Нажимаем	параметры	
–	Домой.	Потом	Для	тех	кто	уже	знаком	с	windows.	
Далее	 смотря	у	 кого	какая	 винда,	но	находим	там	
администрирование	 или	 администрация	 дисков.	
Находим	 пользователи	 –	 далее	 действие	 –	 новый	
пользователь	 и	 перезагружаем,	 компьютер	 и	
заходим	 под	 новым	 пользователем.	 Или	 можно	
просто	изменит	пароль	администратора,	и	зайти	под	
ним.	Или	можно	найти	в	справке	запуск	командной	
строки.	Вообще	советую	полазить	пред	этим	дома	в	
справке	там	есть	куча	интересного.
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Реальный взлом клуба Патриот в Караганде

Пришел	я	туда	однажды	с	командой	потренироваться	
в	counter	strike	source	(тогда	чемпионат	был	по	нему	
WCG).	 После	 часа	 игры	 мне	 надоело,	 и	 я	 решил	
посмотреть	 можно	 ли	 что-нибудь	 сделать	 там.	
Ctrl+U	был	заблокирован	и	тогда	я	начал	ходить	по	
вкладкам.	В	разделе	Интернет	был	ярлык	опера,	но	
я	не	мог	его	открыть	(он	был	заблокирован).	Тогда	
в	 разделе	 софт	 я	 нашел	 текстовый	 редактор	Open	
Office.	Зашел	в	него,	дальше	в	сохранить	как.	И	мне	
открылся	обзор,	 но	плохо	 в	Open	Office	не	 видны	
ехешники	 и	 другие	 форматы	 кроме	 текстовых	 и	
вебстраниц.	 Тогда	 я	 	 выбрал	 формат	 вебстраница	
и	 через	 обзор	 зашел	 в	 папку	 оперы	 (в	 программ	
файлес)	 и	 там	 был	 хтмл	 документ	 console,	 что	 то	
такое.	Я	нажал	правой	кнопкой	на	него	и	открыть.	
И….	 открылась	 ОПЕРА!!!!	 Ну	 а	 дальше	 дело	
техники,	или	через	сам	браузер	смотреть	или	через	
обзор.

А	 вообще	 лучше	 ничего	 не	 делайте	 а	 расскажите	
про	 ошибку	 администратору,	 может	 он	 вас	 за	
это	 отблагодарит	 халявным	 временем	 =).	 Также	
советую	перед	походом	в	 компьютерный	клуб	 все	
это	 проделать	 у	 себя	 дома	 (а	 програамы	 можно	
скачать	с	интернета).	

Данная	статья	предназначена	для	администраторов	
клубов,	 а	 также	людей	кто	 этим	 занимается.	Если	
вы	 клуб	 взломали	 способами,	 которые	 описал	 я,	
то	значит,	у	вся	ответственность	за	взлом	лежит	на	
ваших	плечах,	и	гнев	админа	постигнет	вас,	а	не	меня	
=).	Все	что	написано	здесь	–	это	все	происходило	в	
реале.	Данный	материал	не	кем	не	скачан,		написан	
моими	 руками.	 Копирование	 статьи	 разрешается	
только	с	разрешения	автора.

Также	прошу	вас	оставить	комментарий	насчет	этой	
статьи	на	форуме	моего	сайта	WWW.KZTG.NET	 .	
Это	мне	надо	для	того,	чтобы	я	знал,	писать	ли	еще	
статьи	про	взлом	или	не	надо.	Или	напишите	свои	
замечания	или	какие-нибудь	предложения.

FreeTech
Online	-	журнал	информационных	технологий

БЕСПЛАТНЫЙ!

	Интересный!

Постоянно	обновляемый!

www.ft-online.info

ты	все	еще	тут?
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Adobe	PageMaker	7.0
После	выхода	седьмого	номера	нашего	журнала	в	формате	PDF	ко	мне	стали	
время	от	времени	приходить	письма	с	вопросами	типа	«в	какой	проге	можно	
сделать	пдфки»,	«в	чем	ее	открывать,	мать	ее?!»,	а	самые	внимательные	читатели	
заметили	 на	 последней	 странице	 надпись	 «maked	 with	 adobe	 pagemaker»	 и	
спрашивали	именно	об	этой	программе.

Трудности	обычно	начинались	при	переводе	макета	
в	PDF.	Пейджмекер	должен	сначала	перевести	свой	
макет	 в	 формат	 программы	Adobe	 Distiller,	 лишь	
потом	 этой	 самой	 программой	 и	 нужно	 создавать	
PDF-файлы.	
	 Проблема	 была	 в	 еще	 том,	 что	 PageMak-
er	 делает	 distiller-файлы	 только	 с	 помощью	 ps-
принтера.	Не	бойтесь,	для	этого	не	нужно	покупать	
девайс	 в	 магазине,	 нужно	 всего	 лишь	 установить	
его	 драйвер	 (панель	 управления	 ->	 установка	
оборудования).	 PS-принтер	 –	 это	 программный	
принтер,	он	симулирует	печать	и	вместо	вывода	на	
бумагу	выводит	данные	в	файл.

В	 Windows	 XP	 пользователей	 ждет	 еще	 один	
сюрприз	 –	 невозможность	 правильно	 выводить	
в	 PDF	 стандартные	 кириллические	 шрифты.	
Можно	 провести	 несколько	 нехитрых	 операций,	
как	я	и	делал	при	подготовке	7го	номера,	а	можно	
воспользоваться	 программой	 PDFfactory	 (http://
www.pdffactory.com).	 После	 ее	 установки	 у	 вас	
появится	 новый	 принтер	 (не	 обольщайтесь	 –	 он	
виртуальный).	Теперь	если	вы	выведете	на	печать	
с	 его	 помощью	 какой-либо	 документ	 из	 любого	
приложения,	то	появится	окно	pdffactory	и	из	него	
кнопкой	 «save...»	 можно	 без	 проблем	 создать	 pdf-
файл	и	никаких	проблем	с	кириллицей.

Ну,	а	теперь	ближе	к	делу!	Я	буду	пояснять	все	на	
версии	PageMaker	7.0.

Нашему	 взору	 открывается	 основное	 окно,	 как	
всегда	 похожее	 на	 все	 окна	 программ	 от	 Adobe.	
Плавающая	 палитра	 слева	 (о	 ней	 мы	 поговорим	
ниже),	справа	окошко	стилей	и	цветов	

(стиль	–	набор	параметров	текста	–	шрифт,	цвет,	
размер	и	т.д.	–	объединенный	пользователем	в	один	
удобный	пункт	меню).	Внизу	палитра,	на	которой	
появляются	различные	изменяемые	параметры	
в	зависимости	от	выбранного	объекта.	То	есть	
если	мы	работаем	сейчас	c	текстом,	то	там	можно	
будет	изменить	шрифт,	размеры,	ориентацию	и	так	
далее.		Поговорим	о	палитре.	Первая	кнопка	
–																		курсор	–	здесь	думаю	все	ясно.	Вторая																		
																				–	текст	(Т)	–	создает	текстовое	
																			поле.	Туда	можно	писать	текст	
																			вручную	или	копировать	из	буфера	
																			обмена.	Третья	–	вращение	
																			–	поворачивает	любой	объект	на	
																			поле	вокруг	точки.	Если	вам	нужно	
																			повернуть	объект	точно	на	45	градусов	
																			(90,	135,	180	..	)	то	поворачивайте,	
																			удерживая	клавишу	Shift.
																			(В	большинстве	графических	программ,	
																			начиная	с	Paint’а	есть	возможность	
подобных	поворотов	на	равные	углы	или	
пропорциональное	растяжение).	

[	FreeTon!k	]	-	[tonik@mail.kz]
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Далее	–	вырезание	–	позволяет	урезать	картинку	до	
нужной	детали.	Эта	функция	НЕ	уменьшает	размер,	
она	отрезает	выбранную	часть	рисунка.	Следующие	
две	–	линия	и	прямая	линия	–	очень	похожи.	Если	вам	
нужно	сделать	линию,	наклоненную	к	горизонтали	
или	 вертикали	 на	 45	 (90,	 135,	 180	 ..)	 градусов,	 то	
выбирайте	 вторую,	 если	 линию	 с	 нестандартным	
наклоном	 –	 то	 первую.	 Удерживание	 shift’а	
превращает	первую	во	вторую	=)

Далее	 идут	 обычные	 фигуры,	 ручка	 для	
перетаскивания	 и	 лупа	 для	 масштабирования.	
Чтобы	лишний	раз	не	пользоваться	этими	кнопками,	
можно	использовать	следующее.	Для	перемещения	
листа	удерживайте	Alt	и	двигайте	мышкой	с	зажатой	
левой	 кнопкой.	 Для	 масштабирования	 нажимайте	
Ctrl	+	и	Ctrl	–	(как	и	во	всех	продуктах	Adobe).

Важным	моментом	 является	 вставка	 рисунка.	Для	
вставки	 любого	 объекта	 нужно	 нажать	 Ctrl+D.	
Появится	 окно	 выбора,	 там	 и	 нужно	 щелкнуть	
по	файлу.	После	 этого	 курсор	изменится	 и	 станет	
похожим	 на	 квадрат	 с	 дополнительным	 углом…	
Короче,	 вы	 поймете.	 Теперь	 нужно	 щелкнуть	 им	
по	 нужному	 месту	 или	 нажать	 и	 растянуть	 на	
необходимое	расстояние,	очертив	границы.	

Теперь	 попробуем	 сделать	 небольшую	 страницу.	
Вставим	картинку,	теперь	урежем	ее	по	бокам.	Как?	
Прочитайте	выше	о	первой	плавающей	палитре	или	
панели	инструментов.	

Вторая	картинка	показывает	процесс	урезания.	От	
всего	изображения	я	оставил	только	одуванчик.	

Давайте	 вставим	 заголовок.	 Нажимаем	 на	 кнопку	
«текст»	 и	 щелкаем	 по	 любому	 месту	 (можно	 и	
по	 картинке).	 Теперь	 вводим	 текст	 и	 изменяем	
на	 нижнем	 панельке	 атрибуты.	 Теперь	 добавим	
горизонтальную	зеленую	линию.	Цвет	выбирается	
следующим	 образом:	 выбираем	 объект	 (в	 нашем	
случае	–	линия)	и	в	правой	панели	выбираем	цвет).	
Вот	что	у	меня	получилось.
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Утилиты

У	 всех	 у	 нас	 есть	 любимый	 набор	
небольших	 программ,	 без	 которых	 с	
легкостью	можно	обойтись,	 но	к	ним	
так	привыкаешь,	что	чувствуешь	себя	
просто	 неуютно	 при	 их	 отсутствии.	
Сегодня	 я	 расскажу	 вам	 о	 своих	
любимых	маленьких	прогах,	возможно	
они	 заинтересуют	 вас	 и	 вы	 тоже	
«подсядете»	на	них.

Easy-Go!	V.	1.0	
http://ajax.org.ru/
ajax@hotmail.ru

Эта	небольшая	программа	сидит	все	 время	в	 трее	
и	ждет,	когда	вы	нажмете	волшебную	комбинацию	
клавиш.	По-умолчанию	это	Alt+`	(тильда	или	буква	
Ё).	 После	 нажатия	 поверх	 всех	 окон	 появляется	
полоска	для	ввода	текста.	Вводится	здесь	не	просто	
текст,	а	команда,	чаще	всего	для	запуска	какой-либо	
программы.	Эти	команды	называются	алиасы	(alias)	
и	 добавляются	 и	 редактируются	 в	Alias	Editor’е	 –	
правой	кнопкой	по	значку	Easy-Go!	в	трее	и	выбрать	
в	меню	пункт.	В	стандартном	наборе	уже	есть	куча	
алиасов	 к	 самым	 популярным	 прогам,	 адреса	 к	
ним	 прописаны	 стандартные,	 поэтому	 чаще	 всего	
подходят.	С	новыми	прогами	можно	поступить	еще	
проще	 –	 правой	 кнопкой	 по	 exe-файлу	 и	 выбрать	
«Add	 easy-go!..».	 Вещь	 по-настоящему	 удобная,	
позволила	мне	 очистить	 десктоп	 от	 всех	 ярлыков,	
наконец	увидел	что	там	какие-то	обои	есть!

Quick	Notes	Plus
http://www.conceptworld.com

[	FreeTon!k	]	-	[tonik@mail.kz]
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Для	 напоминалок	 многие	 пользуется	 липкими	
листочками.	 Данная	 программа	 это	 и	 делает	 –	
вешает	на	рабочий	стол	напоминалки.	Текст,	цвет,	
размер	 и	 шрифт	 можно	 изменять,	 можно	 ставить	
листочки	поверх	окон.	Есть	возможность	добавлять	
к	 листочкам	 звуковые	 напоминания.	 Множество	
горячих	 клавиш	 облегчает	 жизнь	 забывчивому	
человеку	типа	меня.	В-общем,	полезная	вещь!

ТВ-программа
http://www.top-top.ru/tvprog/

Для	 всех,	 у	 кого	 есть	 спутниковое	 или	 кабельное	
телевидение	–	удачное	приобретение!	Я	перепробовал	
много	 подобных	 программ,	 но	 остановился	
именно	на	этой.	Какие	у	нее	плюсы	по	сравнению	
с	 другими	 продуктами?	 Огромное	 количество	
каналов	–	более	150!	Регулярное	обновление	–	для	
бесплатных	 пользователей	 в	 воскресенье	 днем	
готова	программа	на	 следующую	неделю.	Формат	
–	tvp-файл	размером	около	200	килобайт.	Платные	
пользователи	 (около	 70	 тенге	 в	 месяц)	 получают	
программу	по	электронной	почте	с	пятницу,	притом	
программа	 имеет	 расширенный	 формат	 –	 все	
фильмы	 и	 программы	 с	 подробным	 описанием.	
Просто	здорово!	Еще	один	плюс,	во	всяком	случае	
для	меня	и	для	спутника	«Ямал»,	на	которой	куча	
каналов	и	все	с	разных	часовых	поясов	–	настройка	
смещения	 времени	 для	 отдельного	 канала.	 Это	
вообще	очень	важно	–	время	теперь	сразу	местное	
и	не	нужно	ничего	отнимать	и	ошибаться.

Switch	Off!
yasoft@nm.ru

Когда	я	купил	I-stream	от	Нурсата,	встал	вопрос	о	
скачивании	больших	файлов.	Начинать	нужно	было	
с	двух	ночи	и	заканчивать	до	8	утра.	Часок-другой	
я	 сидел	 и	 развлекался,	 а	 потом	 ложился	 спать.	
Нужно	 было	 выключить	 компьютер	 кому-то,	 ведь	
сам	 я	 встаю	 после	 такой	 ночи	 примерно	 в	 2	 часа	
дня.	И	тогда	я	достал	старую-престарую	болванку	
и	установил	программу	Switch	Off!	Все	предельно	
просто	 –	 выставляешь	 период	 –	 Один	 раз,	 Всю	
неделю,	 Весь	 месяц;	 Время	 выключения	 и	 дату.	
Кроме	 выключения	 можно	 выбрать	 блокировку	
компьютера,	разрыв	соединения,	завершение	сеанса,	
приостановку,	переход	в	режим	энергосбережения.	
Очень	удобно!
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PhotoShop:		Metall	Pages

Хотите	научиться	делать	эффект	перекрывающих	металлических	листов?	
Тогда	эта	статейка	для	Вас.	Сразу	предупреждаю,	чтоб	всё	это	делать,	нужно	
минимально	знать	фотошоп
Шаг	 первый	 –	 создаёте	 документ,	 заливаете	 его	
цветом	(без	разницы),	затем	рисуете	прямоугольник	
(примерно	как	на	рис.	внизу).

После	 этого	 открываете	 Слой/Эффект	 слоя/
Внешний	свет,	где	в	списке	Режима	Перехода	ставите	
«Умножение»	 и	 	 полупрозрачность	 примерно	 на	
43%.

Затем,	 не	 закрывая	 окна,	 перейдите	 к	 вкладке	
«Перекрытие	 гардиента»	 и	 поставьте	 примерно	
такие	параметры.

После	этого	должно	получиться	примерно	так:

Затем	выбираете	инструмент	Прямоугольник	
белого	цвета,	поворачиваете	его	на	необходимое	
количество	градусов,	опять	идёте	в	свойства	
слоя	к	кладке	«Внешний	отблеск»,	ставите	такие	
настройки:
Цвет	–	чёрный	(#000000)	Режим	перехода	–	
умножение,	Полупрозрачность	–	75%,	Шум	–	15%

Сотрите	лишнее
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Теперь	делаем	более	реалистические	«наложения»	
путём	создания	нового	слоя,	выбираем	инструмент	
кисть	 (не	 имеет	 значения	 какую)	 и	 по	 контуру	
«листов	 наложения»	 не	 слишком	 чётко	 рисуем	
обводку	(по	максимуму	точнее),	после	этого	берём	
резинку,	и	выбрав	стиль	кисти	–	Pastel	Medium	Tip	

(чтобы	 добавить	 этот	 стиль	 кисти	 следует	 нажать	
правую	кнопку,	выбрать	“>”		и	нужный	вам	набор,	а	
ещё	лучше	добавить	всё	).

Выбрав	 ластик	 аккуратно	 стираем	 всё	 не	 нужное,	
оставляя	по	краям	более	тёмные	тона,	если	сделали	
всё	правильно,	то	вот	что	должно	получиться:

Таким	же	способом	работаем	кистью	и		ластиком	и	
делаем	как	бы	вложенные	под	низ	листы.

Для	придания	реалистичности	добавляем	заклёпки	
по	краям	«Листов	наложения»

Чтобы	 заклёпки	 получились	 «реальными»	 надо	
опять	 обратиться	 к	 Эффектам	 слоёв.	 Вот	 такие	
должны	быть	настройки:

Вкладка	 внешний	 отблеск	 нужна	 для	 эффекта	
вдавленности	 клёпки:	 режим	 перехода	 –	 Экран,	
полупрозрачность	–	75%,	цвет	–	белый;

Вкладка	 Фаска	 и	 Рельеф	 нужна	 для	 выпуклости	
клёпки:	 стиль	 –	 Внутренний	 Скос,	 техника	 –	
сглаживание,	 глубина	 –	 100%,	 направленность	 –	
вверх,	размер	–	1,	мягкость	–	0;	Вкладка	Перекрытие	
Цвета:	ставим	белый	цвет	в	режиме	Норма	и	теперь	
вкладка	Штрихование:	размер	–	1,	цвет	-	#878585.

На	последнем	этапе	создаёте	опять	прямоугольник,	
поворачиваете	 его	 немного,	 копируете	 эффекты	 с	
одного	 из	 предыдущих	 прямоугольников,	 только	
перекрытие	 ставите	 немного	 другим	 цветом	
–	 #FFB400,	 создаёте	 новый	 слой,	 делаете	 металл	
более	 реалистичным	 путём	 дорисовывания	 и	
стирания,	чтобы	создалось	впечатление	потёртостей,	
копируете	клёпки	и	расставляете	их	по	контуру.

Для	 интересности	 можно	 добавить	 надпись	 (я	
написал	WELCOME):

Для	такого	стиля	я	думаю	подойдёт	шрифт	Micro-
gramma.

Вот	и	всё…	Если	хотите	увидеть	как	я	это	применил	
на	практике,	то	следует	зайти	на	мой	сайт	–	http://
www.nap.kztg.net



14

.:	Soft	:.

3DMax:	
Start

Здрасти.	Тема	нашей	сегодняшней	лекции:	графический	редактор	3DS	Max	
5.	Наверняка	многие	из	вас	уже	слышали	об	этой	программе	и	знают	что	
такое	3d	графика	(кто	из	нас	не	видел	такие	фильмы	как	Шрек	1,2;	Последняя	
Фантазия	и	т.д.).	Наши	цели	будут	конечно	гораздо	скромнее	нежели	
полнометражный	фильм.
Сегодня	 мы	 ознакомимся	 с	 так	 называемыми	
примитивам	и	попробуем	сделать	простую	анимацию.	
Хочу	 сразу	 предупредить	 что	 я	 так	 называемый	
“самоучка”	и	не	являюсь	профессионалом	поэтому	
некоторые	 термины	 которые	 я	 употребляю	 могут	
быть	 неправельными	 так	 например	 сферу	 я	
смело	 называю	 шариком:)	 О	 моих	 способностях	
вы	 можете	 судить	 посмотрев	 мои	 работы	 сдесь:	
freet1,mashina/
Начало:	 Запускаем	 макс.	 Если	 вы	 делаете	 это	 в	
первый	раз	после	установки	скорее	всего	перед	вами	
возникнет	окно	предлагающее	выбрать	графический	
драйвер.Лично	я	предпочитаю	OpenGL.

Далее	перед	вами	появиться	главное	окно	программы	
состоящее	из	четырех	видов	по	умолчанию	это	:	top,	
front,	left	и	perspective.	Вобщем	как	в	черчении	такая	
же	 пакость.	 Кстати	 3d	 обьекты	 моделируються,	 а	
НЕРИСУЮТЬСЯ!	

Над	 окном	 расположен	 Main	 toolbar.	 На	 котором	
расположены	 основные	 инструменты	 такие	 как	 :	
Undo	 (действие	 назад)	 ,	 Redo	 (действие	 вперед)	 ,	
Select	Object	(выбрать	обьект)	,	Select	and	Move

						[	Фиянов	Иван	Александрович	]	-	[goodvin@mail.kz]
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отвечают	за	те	же	самые	сегменты.	
С	обьектом	Cone	я	думаю	вы	разберётесь	сами:)	Да	
и	с	остальными	думаю	проблем	не	будет.	
Помимо	параметров,	обьект	можно	изменять	при	
помощи	модификаторов.	Но	об	этом	мой	юный	
друг	в	следующий	раз.	Сейчас	мы	займемся	
простой	анимацией.	Для	начала	очистив	сцену	
(file->reset)	создадим	на	сцене	torus	и	sphere.	Затем	
выделив	любой	из	этих	двух	обьектов	сделаем	
следующее	tools->Align...	после	этих	действий	мы	
должны	щелкнуть	на	каком	нибудь	обьекте	сцены	
(мы	щелкаем	на	шарик)	перед	нами	появиться	окно	
на	котором	расположено	некоторое	количество	
переключателей.	

Сделайте	все	как	на	рисунке	и	в	результате	наша	
сфера	встанет	ровно	по	центру	баранки.	Теперь	
настало	время	анимации.	Внизу	рабочего	окна	
расположена	временная	шкала,	под	ней	имеються	
всякие	кнопочки.	Нас	интересует	сейчас	только	
одна	из	них	-	“Auto	Key”.	Жмем	этот	кнопарь	
и	начит	тащим	ползунок	расположенный	над	
временной	шкалой	вправо	на	последний	кадр.	
Теперь	надо	изменить	положение	наших	обьектов.	
Щелкаем	на	баранку	и	вверху	на	Main	Tool-
bar	выбираем	Select	and	Rotate.	Вокруг	баранки	
появляются	4е	окружности	каждая	из	которых	
поворачивает	обьект	вокруг	какойто	оси.	Вощем	
повращав	наш	обьект	в	разные	стороны	видим,	
что	на	временной	шкале	появились	отметки.	Эти	
отметки	и	есть	СТРАШНОЕ	СВИДЕТЕЛЬСТВО	
АНИМАЦИИ.	Теперь	изменяя	положение	
ползунка	на	шкале	мы	видим	что	и	баранка	в	долгу	
не	остаеться.	Нажав	на	кнопочку	Play	Animation	
анимация	будет	проигрываться	по	кругу.	
Ну	вот	и	все.	The	END.	Конец	мультфильма.

	(выделить	и	перемистить	обьект)	,	Select	and	Rotate	
(выделить	и	повернуть)	 ,	 Select	 and	Uniform	Scale	
(выделить	и	масштабировать).	
Над	Main	toolbar	расположенно	меню	состоящее	из	
кучи	кнопок	:)	
Спрва	 находиться	 панель	 create.	 По	 умолчанию	
выбрана	палитра	Standart	Primitives.	Это	нам	сейчас	
и	понадобиться.	Щелкаем	по	кнопке	torus	тем	самым	
выбирая	тип	обьекта	который	будем	распологать	на	
сцене.	Далее	 кликнув	 правой	 кнопкой	 на	 вид	Top	
делаем	его	активным.	Затем	тыкаем	левой	мышкой	
тем	 самым	 создавая	 обьект.	 Начинаем	 шивелить	
мышь	 мы	 устанавливаем	 первый	 радиус	 нашей	
баранки.	 Когда	 вы	 решите	 что	 вас	 устраивает	
текущий	 размер	 просто	 отпустите	 мышу.	 Далее	
автоматически	вам	будет	дана	возможность	выбрать	
радиус	номер	2	отвечающий	за	“толщину	баранки”.	
Для	выхода	из	режима	выбора	второго	радиуса	так	
же	как	и	 в	первом	 случае	отпустите	мышь.	Далее	
выбираем	на	панели	справа	закладку	Modify.

Теперь	у	нас	есть	возможность	изменять	свойства	
обьекта.	Например	теперь	мы	можем	задать	точные	
значения	обоих	радиусов.	Так	же	мы	можем	задать	
точное	 количество	 сегментов	 (	 из	 которых	 будет	
состоять	на	обьект)	при	помощи	параметра	Segments.	
Параметр	 Smooth	 (сглаживание)	 регулируеться	
при	 помощи	 4х	 переключателей:	 All,	 Sides,	 Seg-
ment,	None.	Что	каждый	из	них	творит	испытайте	
сами.	 Поставив	 флажок	 напротив	 параметра	 Slice	
On	у	нас	будет	возможность	“отрезать”	от	нашего	
бублика	кусок.	“Вложенные	параметры”	Slice	from	
и	Slice	to	определяют	от	куда	и	до	какого	места	мы	
отрежем	нашу	баранку.
Cледующим	 мы	 расмотрим	 обьект	 Cylinder.	
Создается	 он	 так	 же	 как	 и	 torus.	 Только	 вместо	
второго	радиуса	мы	устанавливаем	высоту	цилиндра.
Параметры	 Height	 Segments,	 Cap	 Segments,	 Sides	
отвечают	 за	 количество	 точек	 и	 сегментов	 из	
которых	состоит	наш	графический	обьект.	
Обьект	Sphere	мы	расматривать	ваще	не	будем	там	
все	ясно.	
Box	 тут	 тоже	 в	 принципе	 все	 ясно.	 Length,	
width,	 height	 отвечают	 за	 длину,	 ширину,	 высоту	
соответственно.	Те	же	слова	но	с	припиской	Segs
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Космос	
в	

3DMax

Я	думаю,	многих	людей	притягивает	космос.	Значит	сейчас	будем	делать	его	
на	Максе	;).
Для	 начала	 нам	 нужна	 сама	 программа	 3D	 Max.	
Программка	 на	 данный	 момент	 стоит	 не	 дешево.	
Около	3000	убитых	енотов	за	последнюю	версию.	
Так	 что,	 я	 думаю,	 многие	 знают,	 где	 доставать	
программу	;).
Ну	а	если	ты	уже	нашел	и	поставил	программу,	то	
поехали…
Я	буду	все	делать	на	версии	7.0,	но	все	что	я	делаю	
можно	запросто	повторить,	даже		начиная	с	версии	
3.0.
Запустили	 программу.	 И	 вот	 перед	 нами	 ее	
интерфейс

Для	 начала	 нам	 понадобится	 камера.	 На	 правой	
панели	 во	 вкладке	Create	 (нарисован	 курсор)	 есть	
группа	инструментов	Cameras	(нарисована	камера).	
Выбери	 ее.	 В	 появившемся	 списке	 Object	 Type	
выбери	Target.	 На	 окне	Перспективы	 (Perspective)	
нажми	 и	 держи	 левую	 кнопку,	 а	 теперь	 тяни	 ее	 в	
верхнюю	часть	окна,	чтобы	было	как	на	рисунке.

Видишь	надпись	окна	Perspective?	Щелкни	на	
ней	правой	кнопкой.	Теперь	в	появившемся	окне	
выбери	Views->Camera01.		Теперь	у	тебя	вид	из	
той	самой	камеры,	которую	ты	создал.
Поднимем	камеру	над	плоскостью	сетки.	Под	
правой	панелью	есть	кнопка	Orbit	Camera	(в	самом	
низу).	Нажми	ее.	Теперь	нажми	левую	кнопку	
и	держи	ее	на	окне	Camera01.	А	теперь	можешь	
подвигать	мышкой.	Нам	нужно	чтобы	камера	
поднялась	над	сеткой	и	смотрела	вниз.	

Теперь	создадим	еще	один	объект	–	Омний	
(источник	света).	Выбери	на	вкладке	Create-
>Ligths->Omni	и	нажми	левой	кнопкой	в	верхнем	
левом	углу	нашего	окна	Camera01.
	 	 	 							Появился	наш	Омний	:).	
	 	 	 							Теперь	все	готово	для	
		 	 	 							создания	космоса.	Жми	
	 	 	 							меню	Rendering->Video	
	 	 	 							Post…	Жми	кнопку	Add	
	 	 	 							Scene	Event.
	 	 	 							В	открывшемся	окне,

[	cre@gen	]	-	[creagen@rambler.ru]
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в	списке	выбора,	должно	быть	выбрано	Camera01.	
Жми	Ок.
Теперь	жми	кнопку	Add	Image	Filter	Event.	В	
открывшемся	окне,	в	списке	выбери	Starfield,	и	
тут	же	не	нажимая	ОК	нажми	Setup.	Во	втором	
появившемся	окне	в	поле	Dimmest	Star	введи	
число	255	(больше	не	возможно).	Теперь	можно	
жать	в	обоих	окнах	ОК.
Добавь	еще	один	фильтр,	нажав	Add	Image	Filter	
Event.	В	списке	выбери	Lens	Effect	Flare	и	нажми	
Setup.	Откроется	окно	линзовых	фильтров.	Нажми	
кнопку	Node	Source	и	выбери	наш	источник	света	
–	Омний	(Omni01).	Теперь	нажми	Preview.	Перед	
тобой	появится	линзовый	эффект,	точно	такой	же,	
который	у	нас	будет	в	космосе	;).
Жми	ОК.
Остался	последний	шаг.
Жми	Execute	Sequence.	В	открывшемся	окне	
выбери	пункт	Single.	Далее	выбери	разрешение	
будущей	картинки,	например	640х480,	нажав	на	
кнопку,	или	введя	вручную	в	поля	Width	и	Height.	
И	теперь	жми	Render.
Все.	После	того	как	пройдет	весь	процесс	
Рендеринга	(обрисовки	картинки),	перед	тобой	
появится	наш	шедевр	;).

В	окне,	в	котором	показывается	наше	творение,	
есть	кнопка	Save	Bitmap.	Ты	можешь	сохранить	
картинку	в	любом	популярном	формате,	от	JPG	до	
BMP	;).
Если	тебе	интересны	другие	результаты,	то	
запросто	лезь	в	настройки	линзовых	фильтров	
и	пробуй	все	кнопочки.	Так	глядишь,	ты	скоро	
создашь	свой	космический	краткометражный	
мульт	;)
Удачи!
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Оптимизация	
	 	 	 	 	 	 	 		
	 	 	 	 	 	 	 		Windows	XP

Вот	что	я	не	люблю,	так	это	переустанавливать	систему	(А	еще	больше	не	люблю,	
это	 когда	 люди	 говорят	 «переставить	 windows»!	 Фууу!).	 Так	 вот,	 зачастую	
переустановку	может	оттянуть	хорошая	чистка	системы	и	ее	оптимизация.	Этим	
грязным	делом	мы	и	займемся!
Удаляем	«мусор»
Ты	 когда-нибудь	 пользовался	 автоматическим	
обновлением?	 Это	 когда	 система	 сама	 качает	
многомегабайтный	 патч	 с	 сайта	 Microsoft	 и	
устанавливает	 его.	 Мало	 того	 что	 покоя	 не	 дает	
сам	 процесс,	 который	 ты	 не	 можешь	 остановить,	
на	 наших	модемах	 и	 телефонных	 линиях	 (привет,	
Ленин)	все	это	затянется	не	на	один	час.	В-общем,	я	
не	против	свежих	патчей	и	сервис-паков,	но	качать	их	
я	предпочитаю	сам	и	когда	захочу.	Чтобы	отключить	
автоматическое	 обновление	 не	 достаточно	 снять	
галочку	в	панели	управления,	злостный	Билл	Гейтс	
продолжает	 гнать	 свои	 лечебные	 файлы	 на	 твой	
комп,	как	наркобарон	толкает	грязный	кокаин	в	носы	
бедных	детей!	Можно	запретить	работу	программы	
обновления	 файрволлом,	 но	 мы	 поступим	 иначе.	
Если	 у	 тебя	 Windows	 XP	 Professional,	 то	 делай	
следующее:

			1)	 Жми	Пуск	–	Выполнить…	(Start	–	Run...)
			2)	 Пиши	‘services.msc’	(без	кавычек)
			3)	 Ищи	 в	 списке	 служб	 «Автоматическое	
обновление»	(Automatic	Updates)
			4)	 Жми	 по	 ней	 правой	 кнопкой	 и	 выбирай	
«Свойства»
			5)	 В	 новом	 окне	 выбери	 «Тип	 запуска	 –	
Отключить»

Все!	В	случае	с	Windows	XP	Home	Edition	повтори	
все	с	третьего	пункта

Сожгем нафик!

Если	 ты	 сидишь	 в	 инете	 с	 текущей	 системой	 не	
первый	месяц,	наверняка	в	твоем	компе	сидит	хотя	
бы	парочка	троянчиков	или	adware/spyware-модулей	
(небольшие	программы	дающие	о	себе	знать	окнами	
с	 рекламой,	 предложением	 посетить	 некий	 сайт	
или	же	просто	передающий	информацию	о	вашей	
системе	разработчикам).	Чтобы	от	них	избавиться	
существует	 огромное	 множество	 программ,	 стоит	
просто	 для	 интереса	 зайти	 на	 z.one.kz	 и	 ввести	 в	
строку	 поиска	 слово	 «adware».	 Можете	 скачать	
оттуда	 любую	 программу,	 коих	 там	 несколько	
десятков.	 Все	 они	 очень	 просты	 в	 применении	 и	
часто	единственное	что	требуется	от	пользователя,	
это	 нажать	 кнопку	 «Старт»	 (Скан/Начать	 etc	 –	
нужное	подчеркнуть).
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Подавляющее	 большинство	 программ	 являются	
платными.	 Если	 вы	 подлый	 и	 бесчестный,	 то	
можете	получить	программу	бесплатно,	поищите	в	
Интернете	(не	буду	намекать	на	конкретные	адреса…	
astalavista.box.sk	,	wareza.net,	nnm.ru	).	Для	тех	кто	
хочет	поддержать	российского	производителя,	есть	
бесплатная,	 но	 очень	 хорошая	 программа	 –	 avz.	
Адрес	в	Интернете	-	http://z-oleg.com/secur/avz.htm

Программа	 регулярно	 обновляется,	 способна	
находить	 и	 удалять	 adware/spyware	 модули,	
троянские	 вирусы,	 звонилки	 и	 прочую	 нечисть	
несущуюся	из	просторов	Сети.	

Чтобы	 обезопасить	 себя	 на	 будущее,	 поставьте	
хороший	 антивирус	 и	 файрволл,	 следящий	 за	
изменениями	в	системе.

Перехватим их!

Для	 мониторинга	 текущего	 состояния	 системы	
и	 слежения	 за	 изменениями	 мне	 приглянулась	
программа	WinPatrol	(http://www.winpatrol.com)

	

В	 вашем	 трее	 появится	 собачка	 и	 при	 каждой	
попытке	 присвоить	 файлу	 другую	 программу	 для	
запуска,	 добавить	 в	 автозагрузку	 новый	файл	 или	
добавить	плагин	для	 Internet	Explorer’а,	 она	будет	
извещать	вас	и	предоставлять	право	выбора	–	дать	
программе	разрешение	на	некую	операцию	или	нет.	
Одной	 этой	 собачкой	 я	 отловил	 двух	 троянов	 на	
подходе.

Только  на нашем сайте гостевая книга 
предназначена вовсе не для откликов читателей, 
а для легкого общения. Зайдите и посмотрите! 
В гостевой сообщений остается больше, чем на 
форуме, в чате и в комментариях к статьям вместе 
взятым! Сейчас уже никто не помнит с чего все 
началось... Что только не происходило там...

Часто люди говорят, что гостевую нужно 
подогнать под основной дизайн, но мы 
принципиально этого не делаем. Все привыкли 
видеть ее отдельным ресурсом, некоей доской 
объявлений, чем то напоминающей BBS... 

Добро пожаловать в гостевую www.ft-online.info
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Операция	“f”	

и
	

другие	

приключения	

файловой	

системы.
Файловая	система	это	основа	ОС.	И	чем	быстрее	работает	файловая	система,	
тем	быстрее	работает	ОС.	Мы	сейчас	узнаем,	и	как	же	этой	самой	файловой	
системой	оперирует	самой	популярный	язык	веб	программирования	PHP.
Intro.
Когда	я	начал	писать	свой	первый	проект,	я	активно	
начал	 использовать	 файловую	 систему.	 И	 при	
этом	 возникали	 разного	 рода	 проблемы,	 и	 при	
дальнейшем	 решении	 этих	 проблем	 я	 открыл	 для	
себя	 очень	 многое.	 И	 я	 сейчас	 поделюсь	 с	 вами	
откровениями.

Отдавай по кусочку!
Для	того	чтобы	открыть	файл	нужно	использовать	
функцию	fopen.	И	самым	главным	помощником	для	
нас	 послужит	 PHP	 мануал.	 Благо	 для	 нас	 мануал	
написан	 очень	 грамотно	 и	 подробно,	 нежели	
перловый	мануал.	И	грех	этим	не	воспользоваться.
fopen	(string	filename,	string	mode	[,	bool	use_include_
path	[,	resource	zcontext]])	-	открываем
fclose	(resource	handle)	–	закрываем	ранее	открытый	
файл
fread	 (ресурс,	 длина)	 –	 читаем	 определенное	
количество	символов
fgets	(ресурс	[,длина])	–	читает	строку

Открываем	 файл	 при	 помощи	 fopen.	 Второй	
параметр	 ‘mode’	 может	 иметь	 значение	 одну	 их	
следующих.’r’	Открывает	файл	только	для	чтения;	
помещает	указатель	в	начало	файла.		
‘r+’	Окрывает	файл	для	чтения	и	записи;	помещяет	
указатель	в	начало	файла.		
‘w’	Открывает	 файл	 только	 для	 записи;	 помещает	
указатель	в	начало	файла	и	обрезает	файл	до	нулевой	
длинны.	 Если	 файл	 не	 существует	 -	 пробует	 его	
создать.		
‘w+’	Открывает	файл	для	чтения	и	записи;	помещает	
указатель	в	начало	файла	и	обрезает	файл	до	нулевой	
длинны.	 Если	 файл	 не	 существует	 -	 пробует	 его	
создать.		
‘a’	 Открывает	 файл	 только	 для	 записи;	 помещает	
указатель	в	конец	файла.	Если	файл	не	существует	
-	 пытается	 его	 создать.	 	 ‘a+’	 Открывает	 файл	 для	
чтения	и	записи;	помещает	указатель	в	конец	файла.	
Если	файл	не	существует	-	пытается	его	создать.		

И	потом	уже	читаем.	Для	этого	существует	большое	
количество	функций.	Но	хочу	отметить,	что	читать	
файлы,	таким	образом,	не	рекомендуется,	так	как
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для	этого	есть	эффективные	функции	file_get_con-
tents()	и	file()	и	при	этом	становится	меньше
геммороя.	 Почему,	 потому	 что	 читать,	 таким	
образом,	нужно	при	помощи	fread	или	fgets,	и	для	
этого	 нужно	 указать	 длину	 текста	 которых	 нужно	
прочитать.

<?php
// получает содержимое файла в строку
$filename = “/text.txt”;
$handle = fopen($filename, “r”);
$contents = fread($handle, filesize($filename));
fclose($handle);
?>

Как	 вы	 ведете,	 при	 этом	 использовалась	 функция	
filesize	это	еще	лишняя	нагрузка	на	жесткий	диск.	
Как	я	сказал	выше	читать	нужно	при	помощи	других	
функций,	например:
string	 file_get_contents	 (string	 filename	 [,	 bool	
use_include_path	 [,	 resource	 context	 [,	 int	 offset	 [,	
int	 maxlen]]]])	 –	 читает	 файл	 и	 возвращает	 его	
содержимое	 int	 readfile	 (string	filename	 [,	bool	use_
include_path	 [,	 resource	 context]])	 –	 читает	 файл	 и	
выводит	его	прямо	на	экран
array	file	(string	filename	[,	int	use_include_path	[,	re-
source	context]])	–	возвращает	файл	в	виде	массива/

Наиболее	 мощный	 из	 них	 file_get_contents.	 Так	
как	 в	 этой	 функции	 используется	 специальная	
технология	 -	 memory	 mapping,	 что	 существенно	
увеличивает	 производительность.	 Начинающие	
программисты	используют	для	чтение	функцию	in-
clude,	но	на	самом	деле	он	нужен	для	других	целей,	
т.е.	для	парсинга	внешних	php	скриптов.	И	именно	
поэтому	 есть	 такой	 баг	 как	 ‘php	 include	 bug’,	 он	
происходит	 тогда	 когда	 вебмастер	 использует	 для	
чтения	функцию	include	для	того	чтобы	прочитать	
файл,	который	поступает	из	вне,	т.е.	от	пользователя	
и	 это	 очень	 большая	 ошибка.	 Для	 таких	 целей	
я	 рекомендую	 использовать	 file_get_contents.	
Даже	 если	 взломщик	 сможет	 открыть	 другой	 php	
скрипт	 для	 веб	 шелла,	 он	 увидит	 содержимое	
этого	 скрипта,	 и	 произойдет	 жестокий	 облом.	 In-
clude	 лучше	 использовать	 только	 для	 доверенных	
мест,	 например	 для	 статических	 файлов	 (дизайн,	
библиотеки	 и	 т.п.).	 Еще	 одна	 полезная	функция	 –	
file().	Читает	весь	файл	в	массив,	каждый	элемент	
будет	соответствовать	одной	строке	файла.

Это	 функция	 особенно	 полезно	 для	 создания	
файловой	 базы	 данных	 гостевых	 книг,	 новостных	
скриптов	и	т.д.

<?php
// печатаем файл
$filename = “/text.txt”;
$contents = file_get_contents($filename);
print $contents;
?>
Ты	 заметил,	 как	 все	 это	 просто?	Просто	 сравни	 с	
листингом	выше.

Да,	 чуть	 ли	 не	 забыл.	 PHP	 во	 всех	 файловых	
операция	может	использовать	удаленный	файл.	Т.е.	
открывает	самый	настоящий	url.
Для	 этого	 в	 начале	 должен	 присутствовать	 http://	
или	ftp://.	Но	для	этого	опция	в	php.ini	allow_url_fo-
pen	должен	быть	on.
Это	можно	узнать,	выполнив	скрипт:
<?php
phpinfo();
?>

Burn baby, burn!
Как	 я	 сказал	 читать	 файл	 открытый	 при	 помощи	
fopen	неудобно.	Он	особенно	полезен	при	 записи.	
Для	 этого	 нужно	 указать	 режим	 ‘w’.	 И	 писать,	
сколько	 нужно,	 но	 если	 при	 этом	 будет	 открыт	
существующий	файл,	то	он	будет	очищен	до	нулевой	
длины.	 Для	 того	 чтобы	 не	 уничтожить	 весь	 файл	
нужно	 открыть	 в	 режиме	 	 ‘a’.	 Если	 такого	 файла	
нет,	то	он
создается,	 т.е.	 можно	 использовать	 для	 создания	
файлов.	file_put_contents	(string	filename,	mixed	data	
[,	 int	 flags	 [,	 resource	 context]])	 –	пишем	в	 за	 один	
прием	 fwrite	 (	 resource	 handle,	 string	 string	 [,	 int	
length]	)	–	пишем	в	файл	fputs	–	аналог	fwrite()

file_put_contents	за	один	прием	пишет	в	указанный	
файл.	Почти	что	вызов	fopen,	fwrite,	fclose.
Если	файл	 открыт	 в	 режиме	 ‘a’	 то	 в	 конец	файла	
можно	писать	при	помощи	fwrite.

<?php
// пишем в конец файла
$filename = “/text.txt”;
$handle = fopen($filename, ‘a’);
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fwrite($handle,”мы записали этот текст в конец\r\
n”);
fclose($handle);
?>
Следует	отметить,	что	спецсимволы	\r\n	
используются,	для	того	чтобы	в	следующий	раз	
текст	писался	в	следующую	строку.	Это	идентична	
тому,	что	происходит	при	нажатии	кнопки	ENTER.

Юзаем теорию!
Итак,	мы	узнали,	как	писать,	открывать,	читать	
файлы.	Но	этих	знаний	не	достаточно	чтобы	что-
то	сделать,	и	мы	сейчас	исправим	эту	ситуацию.	Я	
сейчас	напишу	очень	простую	гостевую	книгу.

<?php
function bad($text)
{
$text=htmlspecialchars($text);
// заменяет html символы на Unicode аналог
$text=wordwrap($text,41,” “,1);
/* режет строку, тебе вить не хочется, что кто-
то захотел оставить запись 500 символов без 
пробелов */
$text=str_replace(“\r”,””,$text);  // обычная замена
$text=str_replace(“\n”,”<br>”,$text);
/* Заменяем нажатия ENTER на html аналог. Для 
того чтобы структура файла БД не изменилась */
return $text;
}
if(isset($_POST[‘add_msg’]))
{
$msg=trim($_POST[‘msg’]); 
$name=trim($_POST[‘name’]);
/* берем значения из массива $_POST. Для тех, у 
кого отключен registry_globals */
$mm=$msg;
$nn=$name; // сохраняем значения, для того чтобы 
юзер не вводил их заново при ошибке
if (strlen($name)<2) 
{
print “<p>Ваше имя, пожалуйста”; 
$err=true;
}
if (strlen($msg)<3) {
print “<p>Ваше сообщение, пожалуйста”; 
$err=true;
}
//	если	нет	никаких	ошибок,	сохраним	сообщение

if (!$err)
{
if(strlen($msg)>500) $msg=substr($msg,0,499); // 
отрезаем лишнее, можно только 500 букв
if(strlen($name)>30) $name=substr($name,0,29);
$date=date(“l,j F Y, G:i”); // берем дату, подробно 
можете узнать из PHP мануала
$ip = getenv (“REMOTE_ADDR”); // берем ip адрес 
отправителя
$name=bad($name); // собственно вызов нашей 
функции
$msg=bad($msg);
$fp=fopen(“guest.txt”,’a’) or die(“<p>не удалось 
открыть файл!”); // открываем файл
fwrite($fp,”$name>date>$ip>$msg\r\n”); // пишем..
fclose($fp); 
$mm=””;
$nn=””; // уничтожаем временно значение
}
}
$file=file(‘guest.txt’); // читаем нашу базу в массив
print ‘<html><head>
<title>Гостевая книга</title>
<meta http-equiv=”Content-Type” content=”text/
html; charset=windows-1251”>
</head>
<style>
p {margin-top: 0; margin-bottom: 0;
font-family: verdana; font-size: 12}
</style>
<body>’;
print ‘<p>Количество записей ‘.count($file); // count 
возвращает размер массива
print “<div align=center>\n”;
krsort($file); // сортируем массив в обратном 
порядке
foreach($file as $key => $value)
{
  $key++;
  list($name,$date,$ip,$msg)=explode(“>”,$value); // 
режем строку на переменные
  print ‘<table width=500 border=1px style=”border-
color: #123456”><tr><td><center><p>’.”\n”;
  print “<b>$name</b> &nbsp;<i>$date № $key</
i></td></tr>”;
  print ‘<tr><td><p>’.$msg.”</td></tr></table>\
n”;
}
// обычная форма для отправки запроса22
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print “<br><form method=post action=gb.php>
<p>Ваше имя: <input type=text name=name 
value=$nn>
<p>Сообщение:<p><textarea name=msg cols=60 
rows=10>$mm</textarea>
<p><input type=submit name=add_msg 
value=’Оставить запись’></form>”;
?>

Хех!	И	 это	 простая	 гостевая	 книга?	Да	 я	 увлекся.	
Но	я	люблю,	когда	все	было	доведена	до	конца.	И	
эту	 простую	 гостевуху	 можно	 использовать	 как	
законченную.	 Только	 разделителя	 на	 страницы	 не	
хватает.	 Если	 это	 действительно	 заинтересовало,	
напиши,
сделаю.	Или	лучше	сделай	сам,	вот	и	будет	практика.	
И	для	чего	может	понадобиться	этот	самый	код?	Да	
потому	что	изучения	языка	эффективнее	будет,	если	
смотреть	 на	 готовый	 код,	 и	 потом	 на	 этом	 делать	
что-то	другое.
Как	 это	 работает:	 скрипт	можно	 разделить	 на	 три	
части.	 Функция	 для	 очистки	 текста	 от	 лишнего	
мусора,	 раздел,	 где	 добавляется	 новая	 запись	 и	
соответственно	 вывод	 данных.	 Для	 того	 чтобы	
было	меньше	 хлопот,	 проверку	 текста	 я	 поместил	
в	 функцию.	 Все	 остальное	 можно	 узнать	 из	
комментариев.
При	 работе	 с	 текстовыми	 базами	 данных	 нужно	
использовать	функции	file,	list,	explode	для	большей	
эффективности.	Также	не	забудь	про	цикл	foreach,	
который	работает	очень	быстро	и	эффективно	для	
массивов.
И	 еще	 при	 создании	 любых	 проектов	 старайся	
больше	 использовать	 встроенных	 функций	 языка,	
поскольку	 они	 написаны	 на	 С	 и	 работает	 более	
бистре.	 Небольшой	 пример:	 функцию	 file	 можно	
заменить	этими	строчками:

$text=file_get_contents(“text.txt”);
$file=array();
$file=explode(“\n”,$text);

Но	это	работает	более	медленно,	чем	file().
Вывод:	 не	 старайся	 изобрести	 велосипед,	 поищи,	
может,	это	еще	кто-то	написал	до	тебя.

Давай мне папку!
Иногда	 от	 программиста	 требуется	 работать	 с	
папками,	например	для	файловых	хранилищ,	

для	поиска	разных	файлов	и	т.д.	Для	этого	в	PHP	
предусмотрены	специальные	функции,	рассмотрим	
их.

resource opendir (string path)
string readdir (resource dir_handle)
void closedir (resource dir_handle)
array glob (string pattern [, int flags])

Группа	 функций	 opendir	 дает	 возможность	 читать	
папку.	
Opendir	–	открывает	папку.
Closedir	–	соответственно	закрывает.
Readdir	 –	 читает	 из	 отрытого	 ресурса	 по	 одному	
файлу	 за	 один	 раз.	 И	 для	 того	 чтобы	 прочитать	
папку	целиком	нужно	пустить
его	 в	 цикл.	 Когда	 достигает	 конец,	 он	 возвратит	
false.	 Но	 следует	 отметить	 первые	 две	 файла	
соответствуют	‘.’	и	‘..’	что
означает	текущую	папку	и	один	каталог	выше.	Они	
нам	не	нужны,	поэтому	мы	два	раза	вызываем	read-
dir.

<?php
$dir=array();
$handle=opendir(“.”);
readdir($handle);
readdir($handle);
while (($file = readdir($handle)) !== false)
{
$i++;
$dir[$i]=$file;
}
closedir($handle);
print_r($dir);
?>

Этот	 пример	 читает	 содержимое	 текущей	 папки	
в	 массив	 $dir.	 Их	 использование	 как	 ты	 видишь,	
вызывает	больше	хлопот,	и	для	поиска	по	критериям	
не	очень	подходят.	Именно	для	этого	и	существует	
функция	glob.	Он	просто	читает	содержимое	папки,	
и	возвращает	их	в	массиве.

<?php
$dir=glob(“*”);
?>
Этот	 пример	 идентичен	 примеру	 выше,	 но	 мне	
кажется,	ты	заметил	символ	“*”	–	это	настоящий 23
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настоящий	поиск	по	критериям	как	в	поиске	
файлов	в	exploler’e.	Можно	использовать	символы	
*	и	?.

<?php
$dir=glob(“img/???.jpg”);
?>

Этот	пример	возвращает	всех	трехбуквенных	
файлов	находящихся	в	папке	img	и	имеющих	
расширение	.jpg.	Но,	к	сожалению,	функция	glob	
не	работает,	если	включена	директива	safe_mode	в	
php.ini.

Outro.
Мне	кажется,	мы	с	тобой	достаточно	много	узнали,	
как	работать	с	файловой	системой	в	PHP.	Более	
подробно	в	том	же	PHP	мануале.	PHP	мануал	
можно	достать	c	сайте	www.php.net.	А	онлайн	
версию	в	КазНете	находим	здесь	–	phpru.forever.
kz.	Как	я	понял	без	файлов	тоже	можно	сделать	
многое,	но	хоть	небольшое	знание	может	всегда	
пригодится.	Если	будут	проблемы,	смело	жми	на	
ссылку	ниже	и	колбась	мне	письмо,	обязательно	
постараюсь	помочь.
Пока!

24
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Программинг
На низком 

уровне
 или

учим ASM
Как	 всегда	 извечный	 вопрос:	 А	 зачем?	 Для	 меня	 ответ	 звучит	 так:	
Ассемблер	 -	 это	 язык	 процессора,	 следовательно	 он	 будет	 существовать,	
и	 будет	 необходим,	 пока	 существуют	 микропроцессоры.	 И	 изучение	
асма	 дает	 мне	 возможность	 изучить	 строение	 и	 архитектуру	 компьютера.

Бит	-	квант	информации,	т.е.	еденица	информации.
Используется	потому	что	проще	создавать	системы	
использующие
	 двоичный	 код(1,0	 есть	 напряжение,	 нет	
напряжения)
Байт	 -	 восемь	 бит,	 используется	 для	 упрощения	
жизни	программисту.
Основные	части	компьютера:
процессор,	 оперативка,	 материнская	 плата,	 винт,	
ввод	и	вывод,	и	т.д.
Процессор	-	обработка	информации.
Оперативка	-	временное	хранение	информации,	для	
более	быстрого	доступа.
Материнская	 плата	 -	 то	 что	 все	 это	 соединяет	 в	
еднный	‘организм’.
Винт	-	постоянное	хранение	информации.

Байт	=	8бит
2	байта	-	слово
2	слова	-	двойное	слово.

BIOS:	 Basic	 Input	 Output	 System(Базовая	 Система	
Ввода	Вывода)
Предназначена	 собсно	 говоря	 для	 ввода	 и	 вывода	
инфы.

Её	функции	мы	и	будем	для	начала	использовать.

Процессор	состоит	из:
	Регистров.	Регистры	-	сверхбыстрые	ячейки	
памяти,	находящиеся	непосредственно	в	
процессоре.
	Всего	остального.	Это	нам	пока	не	необходимо	
знать.

Изучение.

Для	 начала	 начнем	 с	 DOS,	 или	 с	 консольных	
программ.	 Далее	 по	 увеличении	 наших	 знаний	
перейдем	 к	 win	 программированию.	 Чтобы	 не	
устанавливать	 ДОС	 на	 свой	 жесткий,	 мы	 будем	
использовать	виртуальную	машину.
Я	 рекомендую	Connectix	Virtual	 PC	 5.2,	 т.к.	 он	 не	
особенно	 тяжелый,	 а	 также	 потому	 что	 используя	
его,	или	его	потомков	вы	сможете	не	заморачиваться	
с	 установкой	 доса	 на	 виртуальный	 диск,	 т.к.	 я		
уже	 сделал	 это,	 и	 советую	 вам	 скачать	 архив	 с	
VHDD(Virtual	Hard	Disk	Drive).
грузим,	устанавливаем,	выбираем	диск	с	досом.
Во	 всех	 серьёзных	 книгах	 по	 программированию	
повествование	начинают	с	простейшей	программки
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типа	‘Hello	World!’.	Ну	чтоже,	не	буду	отступать	от	
традиции,	но	прошу	вас	пока	не	пытаться	особо	
понять	что	вы	написали,	т.к.	поймете	вы	это	
немного	позже	:)

;--------------------------------
TITLE HELLO_WORLD
CODSEG SEGMENT   ;сегмент кода
ASSUME CS:CODSEG, DS:CODSEG, SS:CODSEG, 
ES:CODSEG  ;определяем все сегменты на сегм. 
кода
ORG 100H   ; необходимо для 
нормальной работы exe
BEGIN:
 JMP BEG_CODE ;перепрыгиваем на 
BEG_CODE
TEXT DB ‘HELLO WORLD!$’  ;переменная с 
текстом

BEG_CODE:
MOV AX,CS   ;записываем в DS 
расположение сегмента кода
MOV DS,AX

LEA DX,TEXT ;помещаем в DX адрес переменной с 
текстом

MOV AH,09h ;помещаем в AH номер функции дос
INT 21H  ;выводим её на экран(вызывая 
9 функцию дос)

MOV AH,4CH ;выходим в О.С.
INT 21H
CODSEG ENDS
 END BEGIN

;=============листинг 1===========

далее,	мы	сохраняем	под	именем	к	примеру	hello.
asm	и	через	службу	шаринга(settings	 -	Shared	fold-
ers	,
	share	folder	(так	мы	одну	какую	то	папку	определяем	
как	диск	в	DOS))	заливаем	
на	 дос	 машину,	 и	 помещаем	 к	 примеру	 в	 каталог	
masm61,	дальше	заходим	в	каталог	bin	и	выполняем	
команду	masm.exe	..\hello.asm,,,;
и	 если	вы	не	ошиблись,	программа	скомпонована,	
далее	 мы	 её	 линкуем(обьединяем	 в	 единый	 exe	
файл):	link.exe	..\hello.obj,,,;

теперь,	 если	 вы	 запустите	 hello.exe	 то	 увидите	
собственно	говоря	надпись	hello	world!
Немного	о	железе.

Память о...
	 Память	 ЭВМ	 состоит	 из	 однобайтовых	 ячеек,	
каждой	 ячейке	 присваивается	 адрес(от	 0	 и	 т.д.).	
Этот	 адрес	 -	 физическим	 называется.	 Однако	 мы	
пока	записывать	адрес	будем	немного	по	другому,	в	
виде	двух	компонент,	это	связано	с	тем,	что	регистр	
не	может	 вместить	 число	 больше	FFFFH	поэтому,	
для	 формирования	 адреса	 будем	 использовать	 два	
регистра.
Записывать	мы	будем	его	так:	SA:OA	где	SA	-адрес	
сегмента	OA	-	смещение	в	этом	сегменте.
Обычный	 физический	 адрес	 получается	 из	
двухкомпонентного	по	формуле	SA*16+OA.
Умножение	 на	 16	 равносильно	 сдвигу	 влево	 на	
4	 бита.(сначала	 к	 	 примеру	 0000	 0110	 1011	 0000,	
потом	 0110	 1011	 0000	 0000)	 Использование	
двухкомпонентного	 адреса	 приводит	 к	 разбиению		
памяти	 на	 сегменты.	 Максимальный	 размер	
сегмента	-	64Кб.
	Адресом	любой	цепочки	байт(числа,	буквы,	слова)	
является	 адрес	 младшего	 байта.	 То-есть,	 если	
сушествует	переменная	PER	равная	6977	то	команда	
MOV	AL,BYTE	PTR	PER,	 поместит	 в	 регистр	AL	
число	77.	Команда	эта	помещает	значение	из	участка	
памяти,	на	который	указывает	PER,	 в	регистр	AL.	
Слова	 BYTE	 PTR	 указывают	 что	 загружать	 надо	
именно	 байт.	 Для	 того	 чтобы	 загрузить	 старший	
байт,	служит	команда	MOV	AL,BYTE	PTR	PER+1.
	 Значение	 смещения	 измеряется	 в	 байтах,	
поэтому	PER+1	-	дает	нам	значение	старшего	байта.		
Переменная	 PER(она	 же	 метка)	 содержит	 адрес	
числа	 6977	 в	 оперативке.	 При	 компиляции	 всем	
меткам	 программы	 присваивается	 соответтвуещее	
смещение	в	сегменте.
	Для	загрузки	всего	числа	в	регистр	к	примеру	AX	
можно	сделать	так:	MOV	AX,LAB.

Чтобы	 зарезервировать	 определенное	 количество	
байт,	чтобы	использовать	их	к	примеру	для	хранения	
каких	 либо	 данных	 можно	 использовать	 такие	
служебные	слова:

DB 78H  ;зарезервировать байт и 
присвоить ему значение 78H
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DW 1234H ;Зарезервировать 2 байта и в 
младший будет помещено число 34Н а в старший 
- 12Н
DB 12,34  ;Два байта: младший 12, 
старший 34
PER DB 6977 ;Два байта: младший 77, старший 
69 и устанавливаем метку PER на адрес  байта 
содержащего   ;77

Если	 в	 тексте	 программы	 встречается	 группа	
символов,	то	транслятор
	 поменяет	 их	 на	 байты	 сответствующие	 их	ASCII	
кодам.	К	примеру:
DB	 ‘HEllo	 World!’	 ;	 резервируется	 12	 байт	 куда	
помещаются	ASCII	коды	букв(см.	листинг	1).

Типы адресации.
Работать	с	памятью	можно	по	разному,	и	с	первым	
способом	 мы	 познакомились(это	 просто	 указать	
метку).	Этот	 тип	адресации	называется	прямой.	К	
метке	можно	добавить	какое-то	число.	
Команда	MOV	AX,[BX]	загружает	в	AX	слово,	адрес	
которого	 лежит	 в	 BX.	 Это	 -	 косвенная	 адресация.	
(использует	 регистр	 BX,	 или	 BP).	 Адрес	 в	 BX	
можно	загрузить	командой	MOV	BX,OFFSET	PER	
или	LEA	BX,PER
	 К	регистру	BX	можно	прибавить	смещение,	
к	примеру:	MOV	AX,[BX]+2	или	MOV	AX,[BX]2	,	
в	результате	в	AX	загрузится	слово	адрес	которого	
получается	сложением	адреса	загруженного	в	BX	и	
2	 (т.е.	BX+2).	Этот	 тип	 называется	 адресацией	 по	
базе.
Следующий	 тип	 -	 прямая	 адресация	 с	
индексированием.	Тут	используется	регистры	DI	и	
SI.
	 К	примеру	команды:
	 MOV DI,7
 MOV AX,PER[DI]
приведут	 к	 тому	 что	 в	AX	 будет	 загружено	 слово	
находящееся	по	адресу	LAB+7.		Индексация	по	базе	
с	индедексированием.	
Пример:	MOV	AX,[BX][DI]+2.		 Загр.	 слово	 по	
адресу	BX+7+2.
	 Относительно	 BX	 и	 BP.	 По	 умолчанию	
используя	 BP	 мы	 загружаем	 данные	 из	 сегмента	
стека:
MOV AX,[BX] ;загрузка из сегмента данных(DS)
MOV AX,[BP] ;загрузка из сегмента стека(SS)

Однако	 сегмент	можно	 указать	 явно,	 и	 к	 примеру	
команда	MOV	CX,SS:[BX]	грузит	в	CX	данные	из	
сегмента	 стека,	 а	MOV	AX,DS:[BP]	 -	 из	 сегмента	
данных.

Абсолютно	прямая	адресация	примеры:
	 mov ax,word ptr [0000]   
;записать слово по адресу ds:0000 в регистр ax
 mov ax,word ptr cs:[0561]  ;записать слово 
по адресу cs:0561 в регистр ax

	 Все	 это	 способы	 адресации	 можно	
использовать	 не	 только	 в	 командах	 загрузки,	
но	 и	 в	 любых	 других	 коммандах,	 к	 примеру	
арифмерических:

ADD DI,LAB[SI] 

Эта	команда	прибавляет	значение	ячейки	по	адресу	
LAB+SI	к	значению	содержащемуся	в	регистре	DI	и	
помещает	результат	в	регистр	DI.

продолжение	следует...
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Правильно	

юзаем	

мобилу.

“До	активации	MS	Word	осталось	32	запуска”…
	Хех…	Где-то	валялся	mso.dll…
Айзус	А.	Спекман	«Избранное»

Итак,	 друзья	 мои,	 делюсь	 самым	 сокровенным.	
Писал	я	тут	статью,	которая	называлась	«Правильно	
теряем	мобилу».	В	печать	ее	видимо	не	пропустили.	
Потом	 сел	 писать	 «Правильно	 находим	 мобилу»,	
но	после	того	как	дописал	фразу	«И	вот,	когда	лом	
уже	весь	в	крови	и	кусках	мяса,	достаем	канистру	
с	 напалмом»	 понял,	 что	 ее	 отфильтрует	 даже	 не	
редактор,	а	фильтр	на	почтовом	сервере…	Это	вам	не	
Данечка	с	его	форматированием	мозга	посредством	
высоковольтного	кабеля…
Значит	вот:	после	двух	неудачных	попыток	пишем	
третью	 статью:	 «Правильно	 юзаем	 мобилу».	
Попробуем	без	жестоких	форм	насилия…

Для	начала,	видимо,	нужно	описать	политическую	
ситуацию	в	нашем	регионе.
Дело	 в	 том,	 что	 большинства	 народу	 берет	 себе	
Самсунги	(ибо	они	–	круть	несусветная).	Я	рад,	но	
телефоны,	 в	 которых	 путно	 работает	 лишь	 экран,	
а	 в	 некоторых	 популярных	 моделях	 (вроде	 уже	
несколько	подустаревшей	С100)	отсутствуют	тайм-
слоты	(потом	объясню)	как	сущность…	

Нет,	не	мое…	Хотя…	Лучше	я	сделаю	так:	вот	вы	
сейчас	 прочитайте	 первый	 параграф	 этой	 статьи	
(это	 про	 личное	 мнение	 и	 саморекламу),	 а	 потом	
читайте	ниже:

Samsung:	 	 +	 Хороший	 экран,	 достаточный	 объем				
памяти;
	 						-		Нет	тайм-слотов,	мало	софта,	трудно	
найти	кабель.

Nokia:	 Ниче	 не	 скажу,	 они	 просто	 много	 хотят	 за	
ненужные	функции.	Ну	вот	нафига	мне	в	телефоне	
кривой	FM-тюнер,	кривая	камера	и	поддержка	МР3,	
когда	там	памяти	400Кб…	А	у	них	и	такое	бывает	и	
стоит	как	Siemens	S65.

Motorolla:	кривой	ГПРС,	но	есть	и	весьма	неплохие	
аппараты,	в	основном	все	МРх.	(MPx200,	MPx220,	
MPx	и	пр.).

Siemens:	 Из	 минусов	 –	 память	 –	 ровно	 столько,	
сколько	нужно…

Айзус	А.	Спекман



29

.:	Mobile	:.
а	хочется	больше…	Еще	один	минус	–	небольшой	и	
выцветающий	экран.	А	вот	плюсов	весьма	много.

Нет,	в	принципе,	все	эти	правила	не	монолитны,	так	
например	 X110	 у	 Самсунгов	 поддерживает	 тайм-
слоты,	а	кабель	где-то	может	и	не	проблема.	Nokia	
3310	 недорого	 стоит	 (хотя	 по-моему,	 им	 только	
звонить	и	бить,	больше	он	ни	на	что	не	способен),	
Моторола	 тоже	 ниче	 аппаратики	 делает,	 если	 бы	
в	С650	было	бы	побольше	памяти	–	я	бы	его	себе	
купил.

Итак,	как	вы	уже	поняли,	эта	статья	–	сага	о	сименсах	
;).	

Итак,	 мы	 определились	 с	 компанией,	 теперь	
определяемся	 с	 моделью.	 В	 основном,	 сегодня	
в	 модельном	 ряде	 ширпотреба	 предоставлены	
следующие	 железяки:	 А62/А65,	 С60/С65,	 СХ65/
СХ70,	М55,	S55,	S65,	M65.	Нет,	ну	в	принципе	и	А57	
можно	взять	и	А60.	Но	я	говорю	лишь	об	аппаратах,	
достойных	нашего	с	вами	внимания.
Вообще	 у	 всех	 программеров/фрикеров	 и	 пр.	
извращенцев	 с	 территории	 бывшего	 СССР	 есть	
несколько	отличительных	черт,	в	частности:	жрать	
пиво	 и	 делать	 из	 какашек	 конфетки.	 Пиво	 пока	
отложим,	а	вот	за	какашки	возьмемся	плотно.
Так…	А	давайте	увеличим	аудиторию	читателей…	
Отметаем	 относительно	 дорогостоящие	 модели	 с	
ненужной	лабудой,	вроде	камер	и	МР3	(СХ75	я	сразу	
не	брал).	Вообще,	у	меня	есть	знакомый	(если	кто	
знает	 –	VooDoo	Slim),	 так	 вот	 он	 придерживается	
одного	мнения,	которое	мне	кажется	весьма	и	весьма	
верным.	Если	у	 тебя	 телефон	 с	 встроенным	МР3-
плеером,	 радиоприемником	 и	 камерой,	 сие	 есть	
зашибись,	но	лучше	купить:	нормальный	телефон,	
нормальную	 камеру	 (мегапикселей	 эдак	 на	 5	 и	
оптическим	зумом),	и	нормальный	бумбокс	с	радио	
=).	Вот	тогда	это	будет	круть	несусветная,	а	то,	что	
у	 тебя	 –	 симбиоз	 жирафа	 с	 носорогом	 (отвратная	
вещь,	хочу	вам	сказать).

Так	 вот.	 Оставляем,	 значит,	 следующие	 модели:	
А65,	С60,	М55,	S55.	С65	не	берем	по	причине	того,	
что	 его	и	МС60	я	 вообще	 за	 телефоны	не	 считаю	
–	 аппараты	 для	 извращенцев,	 если	 у	 С65	 камера	
такая,	что	я	от	руки	лучше	нарисую,	то	у	МС60	еще	
и	памяти	на	нее	не	хватает.

Теперь	подробнее:
C60	–	 самый	нейтральный	 телефон	 (сразу	 говорю	
–	у	меня	такой).	Ничего	лишнего,	всего	хватает,	во	
всяком	случае	он	–	единственный,	для	которого	есть	
патч	по	увеличению	памяти	до	4.14Мб.	Только	для	
этого	нужен	телефон	со	старшой	прошивкой,	а	то	с	
новой	ее	откатить	не	получается.
А65	–	тот	же	С60,	только	в	профиль.	Вот	абсолютно,	
единственное	 отличие	 –	 у	 него	 корпус	 не	 такой	
пухлый	 и	 стекло	 к	 экрану	 ближе,	 поэтому	 как-то	
немного	эстетичнее	смотрится.
М55	–	опять	же	то	же	самое	–	тот	же	объем	памяти,	
тот	же	процессор.	Опять	же	 тот	же	С60,	 только	 в	
оранжевом	корпусе…	А!	У	него	еще	лампочки	по	
бокам	есть!	Во!
S55	–	А	вот	этот	отличается.	Во-первых,	у	него	есть	
Bluetooth.	Во-вторых,	он	играет	mmf	 (у	меня	 есть	
другой	 знакомый,	 так	вот	 ему	обязательно	нужно,	
чтобы	телефон	играл	mmf,	но	это,	имхо,	пережитки	
ламерского	прошлого).	А	вот	с	дисплеем	у	него	не	
очень	–	8	бит	(256	цветов),	хотя	у	остальных	–	12	
(4096).	 Сразу	 оговорюсь,	 вот	 как	 бы	 не	 писали	 в	
разных	обзорах,	что	4096	цветов	это	мало.	Хватает	
их…	А	фотки	что	на	12	битах,	 что	на	16	порой	в	
градиент	не	попадают.	Плюс,	чтобы	глюк	градиента	
увидеть	нужно	 глазом	в	мобильник	впечататься,	 а	
делать	вы	это	только	первое	время	будете…

Сразу	 отвечу	 еще	 на	 один	 вопрос,	 почему	 мы	 не	
берем	С62.	Так	вот,	С62	–	это	ODM	модель	от	So-
nyEricsson	и	в	нем	нет	 главного,	что	нам	нужно	–	
поддержки	Java.

Воооот…	 Теперь,	 когда	 мобилу	 мы	 выбрали,	
наступило	время	подбирать	оператора.
Долго	объяснять	я	не	буду,	скажу	сразу:	Activ	или	
корпоратив	 KCell.	 Почему?	 Да	 потому	 что	 они	
единственные,	 кто	 предоставляет	 GPRS	 во	 всех	
деревнях,	 у	 мобайлов	 (BeeLine,	 KMobile	 и	 пр.)	
GPRS	 только	 в	 крупных	 городах,	 а	 я	 вот	 живу	 в	
Лисаковске,	у	нас	тут	WiFi	только	два	года	назад	по	
городу	протянули,	так	что	цивилизация	до	нас	еще	
не	дошла.	(В	нашем	городке	о	Wi-Fi	слышали	только	
супер-крутые	хакеры-программисты-компьютерные	
боги	и	святые	пророки,	а	бедные	жители	Лисаковска	
наверное	мучаются	из-за	отсутствия	цивилизации,	
бедняги,	-	прим.	Ред.)

Все…	Мы	выбрали	телефон	(Siemens	C60)

Айзус	А.	Спекман
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и	оператора	(KCell).	Теперь	определяемся	с	целью	
и	желаниями.

Вот	лично	я	хотел,	чтобы	мобильник	у	меня	был	
чем-то	вроде	КПК.	Хотел	сначала	взять	Motorola	
MPx200,	но	моя	жадная	польская	сущность	меня	
переборола.	Таким	образом,	на	мобиле	я	хочу:	
играться,	серфить,	общаться,	ну	и	вытворять	
всякие	гадости	вроде	чтения	книжек	и	пр.	Идем	по	
пунктам:

Игры
     Townsman.
	 	 		Начнем	пожалуй	с	красивого.																
																										Вот	у	меня	в	последнее	время
																										в	фаворе	игрушка	Towns-man.																		
	 	 	 Кто-нибудь	 играл	 в	 Фараона	 или	
Клеопатру?	Вот	это	нечто	похожее	–	максимум,	что	
можно	 было	 выжать	 на	 сотке.	 Строим	 деревушку	
(лесопилки	 всякие,	 каменоломни),	 таскаем	 это	
между	 домиками,	 смотрим,	 чтобы	 всего	 хватало.	
К	 игрушке	 прилагаются	 обучающие	 видеоролики.	
Скажу	сразу:	первые	24	часа	я	разбирался	что	там	и	
как	вааааще…	Зато	потом	было	весьма	интересно…	
Вот	щас	сижу	и	думаю,	где	взять	деньги	на	лесопилку,	
которые	рабочие	растащили,	 т.к.	 я	 им	 зарплату	не	
платил…
	 	 		ANNO 1503.
																									Люди,	вот	вижу	я,	что	игрушка
	 	 	красивая	и,	наверное,	интересная,	
	 	 	но…	Как	в	нее	играть?	Я	только	из	
				 	 пиратского	корабля	стрелять	научился,	
про	 то,	 чтобы	 в	 стратегической	 игре	 торговать	
–	 это	 вообще	 забыть	 можно…	Одно	 могу	 сказать	
–	 грузится	 в	 два	 захода	 и	 долго.	 Ну	 это	 вообще	
проблема	сименсов	–	грузят	долго…	Зато	во	время	
работы	практически	не	тормозят.
	 	 		Wizardry.
	 	 		Ничего	необычного.	Просто	
	 	 	RPG	в	3D…	Игра	времен	IBM	PC			
	 		 		XT	(оттуда	и	портирована).	
	 	 	 Скажу	 сразу,	 это	 наверное,	 лучшая	
игра	для	телефона,	но	только	в	том	случае,	если	вы	
едете	из	Алматы	в	Москву	на	асфальтном	катке…	
Грузится	неимоверно	долго…	Расы,	специальности,	
можно	 набрать	 группу	 (скорее	 даже	 не	 можно,	 а	
нужно).	 Это	 та	 игра,	 которая	 стала	 образцом	 для	
ролевых	игр.	Но	нужно	долго	разбираться.

Ну	для	игр	и	хватит	(мне	через	30	минут	на	работу	
–	 пора	 закругляться).	 Кратко	 еще	 опишу	 парочку	
которые	стоит	посмотреть.	
Для	начала	это	Bamm!	–	игрушка	для	поклонников	
FrozenBubble.	По	сути	–	один	в	один,	только	окран	
повернут	на	90	градусов	и	пингвина	нет.	
Дальше	–	Sven.	Кто	играл	на	РС	–	знает	–	игруха,	где	
нужно	 доставлять	 удовольствие	 особям	 женского	
пола…	 Только	 особи	 бывают	 разными,	 в	 данном	
случае	 –	 овцами,	 но	 это	 даже	 и	 ничего,	 особенно	
когда	ты	–	баран	=).	Честно	говоря,	самая	корявая	
пародия	на	игру	(хотя	нет	–	Worms	–	кривее).	Сам	
геймплей	 похож	 на	 кучку	 пикселей,	 зато	 процесс	
–	 буквально	 камасутра	 в	 картинках,	 прорисовано	
крупным	планом	и	с	анимацией	=).

Софт.

Скриншотов	не	будет	–	на	эмуляторе	GPRS	не	ловит	
:).

JIMM.
Вот	у	 всех	почему-то	проблема	найти	 ICQ-клиент	
для	 мобильника.	 Я	 нашел	 быстро	 и	 претензий	 не	
имею,	 ну	 может	 только	 поиск	 пользователя	 на	
сервере	 работает	 несколько	 загадочно.	 Интерфейс	
стандартный,	чат	окно,	набор	сообщения	похож	на	
отправку	СМС.	Значки	из	стандартного	комплекта	
миранды…

MailMan.
Почтовый	 клиент.	 Замечательный.	 Поддержка	
POP3,	SMTP.	IMAP,	вроде,	нету.	Загружает	письма	
по	 фильтрам	 –	 если	 маленькие	 –	 целиком,	 если	
большие	 –	 грузит	 шапку	 и	 предлагает	 догрузить.	
Поддерживает	 вложения	 и	 (!!!	 Барабанная	 дробь)	
KOI8-r	 –	 чего	 не	 хватает	 встроенным	 почтовикам	
в	 мобилах.	 Единственное,	 что	 мне	 в	 нем	 не	
понравилось,	когда	сам	хочешь	отправить	письмо	–	
много	не	напишешь,	только	512	символов.	На	месте	
автора	можно	было	бы	давно	обойти.	Я	же	обхожу	
иначе		-	набираю	письмо	в	левом	редакторе	(Micro-
Reader)	и	прикрепляю	как	вложение	:).

MicroReader.
В	 оригинале	 читалка	 книг.	 Шрифт	 небольшой,	
читать	 можно	 нормально,	 только	 рука	 устает	 на	
кнопку	нажимать.	Можно	создавать	свои	документы	
(читает	и	пишет	TXT).
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Только	 один	 совет,	 когда	 закидываете	 файл	 txt	
на	 мобилу	 давайте	 ему	 какое-нить	 невменяемое	
расширение	 и	 уже	 на	 мобиле	 переименовывайте	
в	 txt,	 а	 то	 он	 файл	 на	 куски	 бьет.	 В	 качестве	
альтернативы	может	выступать	BookShelf,	которая	
запускается	на	PC	и	генерит	один	файл	с	нужными	
настройками	(шрифт	и	пр.),	после	чего	создает	jar	и	
jad	файл,	который	нужно	закинуть	на	сотку	–	умеет	
сжимать	 текст,	 да	и	шрифт	у	нее	поменьше	чем	у	
микроридера,	 зато	 она	 не	 умеет	 книжки	 из	 инета	
качать…

MuTelnet.
Много	 не	 расскажу.	 Телнет	 клиент.	 Могу	
порекомендовать	 извратам,	 желающим	 поиграть	
в	 MUD	 на	 сотке,	 только	 он	 кириллицу	 не	
поддерживает…	А	зря…

Вот.	Надеюсь,	что	мои	советы	к	чему-нить	и	привели.	
Пора	 бежать,	 многое	 описать	 не	 успел,	 так	 что	
чувствую,	как	буквально	сейчас	фанаты	самсунгов,	
моторол	и	пр.	пишут	мне	письма	и	матерят	по	10	
этажей…	 Но	 обратите	 внимание	 –	 все	 это,	 моё	
личное	мнение,	а	еще	–	умение	сделать	из	какашки	
нечто	приемлимое	:).

Удачи	вам	и	всего	наилучшего.



Начало или радужные сны.
После лучшей игры серии Vice City, где всё было вылизано 
до блеска (за исключением графики). Многие думали, 
что San Andreas будет проходной игрой. Но практически 
сразу нас успокоили, что игра будет красивее, больше, 
интересней и тд. и тп. Нам был обещан целый штат(San 
Andreas), рпг элементы, улучшенную графику и ещё 
целый ворох нововведений. Мы верили и, открыв рты, 
с круглыми глазами удивлялись, что же получиться? А 
получилось то, как всегда…

Глава 1. Графика.
Я думаю мало, кто ждал чуда в области графики. Создать 
что-то на морально устаревшем движке подсилу разве 
что только Blizzard. Несмотря на все старания Rock-
star, GTA по-прежнему страшна и уродлива, как и её 
предшественницы. Но парадокс заключается в том, что 
иногда кажется, что в графическом плане игра на одной 
ступени с GTA3.
Возможно, после Дума всё кажется страшным, но есть и 
другое объяснение. У игры было тяжелейшее похмелье 
после перехода с PS2 на наш великий и могучий PC. Ведь 
бедная Соня даже неслыхала о каких-то там шейдерах и 
иже с ними. Максимум на что приходится рассчитывать, 
так это на спрайтовую водичку, на которую смотреть без 
содрогания нельзя. И ведь по уверениям разработчиков 
полигональные вливания в персонажей по сравнению с 
VICE CITY были увеличены в 50%. Этих “вливаний” я как-
то не заметил. Невооружённым взглядом заметно что, 
мультиплатформенность не пошла игре на пользу.Из 
графики понравилось только эффект испарения, который 
можно заметить в полдень. Также обратите внимание на 
смог, который поднимается над Лос-Сантосом.   32
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GTA	San	Andreas.
Вселенский	провал	
или	новая	веха?

Я	думаю,	что	многие	согласятся	со	мной,	что	чем	больше	ждёшь	популярную	
игру,	тем	больше	идеализируешь	её.	Так	было	со	второй	Халфой,	Думом	и	так	
будет	со	Сталкером.	После	пламенных	речей	пиарщиков	Rockstar,	мы	ждали	от	
GTA	чуть	ли	не	вселенский	прорыв.	Но	идеальных	игр	не	бывает	и	это	давно	
доказанный	факт.	И	всё	же	давайте	разберемся,	что	 есть	правда,	 а	что	ложь.

И всё же, не за графику геймеры полюбили GTA. А за 
нечто другое. Вот об этом другом мы и поговорим….

Глава 2. Звук и музыка.
Эврика! Эврика! Кричал Архимед. Вот так в каждой 
игре есть своя эврика, в Doom3 великолепная графика, 
в Half-Life2 сюжет и оригинальность. Есть эврика и у 
GTA это МУЗЫКА, а точнее радиостанции. Ездить в 
авто с выключенным приёмником признак дурного тона 
или признак того, что от постоянного прослушиванья 
треков  GTA вы оглохли. Неважно, а важно то, что игры 
с  таким саундтреком очень редки. С Rockstar может 
конкурировать только EA с её NFS:Underground 1,2, FIFA 
2005, NHL 2005 и NBA 2005.
Музыка в игре представлена теми направлениями, 
которые были популярны на западном побережье в то 
время (1992г). Как и в предыдущих сериях игры, вся 
музыка лицензирована. Небольшой пример радио эфира. 
Веселая или грустная песенка, трёп ди-джея, который с 
пеной у рта рассказывает, что-то новое о Лос-Сантосе и 
самое сладкое, реклама, вам расскажут, что ваш дом не 
крепость и предложат для безопасности прикупить пару 
стволов, приборов ночного видения и других интересных 
вещей, а что бы ваши дети были в полной безопасности 
вы, можете заказать специальные детские пистолет-
пулемёты.… После того как вы послушаете это, можно 
умирать, жизнь прожита не зря.  

А вот со звуком дела обстоят не так радужно. Во-первых, 
на что обращаешь внимание, так это на нереальные 
звуки выстрелов, правда, после пары часов игры уже не 
замечаешь этого. 

[	FeaR_noR	]	-	[	FeaR_noR@mail.kz	]
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GTA	San	Andreas.
Вселенский	провал	
или	новая	веха?

К счастью остальной звук гораздо лучше. Большая часть 
звукового оформления взята из VICE CITY, так что к звуку 
по большей части претензий нет. Про звук, пожалуй, 
всё…

Глава 3. Геймплей.
А вот и главный самородок в короне GTA, переливается на 
свету всеми цветами радуги. Геймплей в GTA настолько 
затягивающий, что можно сесть поиграть минут на пять, 
а очнутся уже ближе к утру. В чём же заключается столь 
затягивающий геймплей? 
Главная причина это, конечно же, полная нелинейность 
игры. Вы можете выполнять задания в любой 
последовательности. Здесь нет определенного пути, 
по которому игрока за шкирку тащат на протяжении 
всей игры. Вам хочется стать копом? Без проблем, 
выполняйте соответствующие задания. Надоело служить 
и защищать? Пожалуйте на службу в противопожарную 
команду. Таксист, доставщик пиццы в этой игре игрок 
сам себе господь бог. Также очень интересны сюжетные 
миссии. Здесь есть все, начиная от банального: убей 
определенную редиску, до стелс миссий и голливудских 
погонь верхом на мотоцикле за поездом. Игра настолько 
разнообразна, что иногда сам задаёшь себе вопрос, 
а что же в следующей миссии? Но на нелинейность 
никто бы необратил бы внимания, если бы в игре не 
было соответствующей атмосферы. Но к счастью 
с атмосферой у GTA всё в порядке. За её создание 
отвечает огромный штат, который живёт своей жизнью: 
полицейские ловят преступников, люди спешат на 
работу, летают самолёты и т.д. Благодаря этому игрок 
чувствует себя полноправным жителем этого штата. 
Теперь о некоторых нововведениях в игре. Отныне в 
GTA есть РПГ элементы. Вы должны питаться, чтобы не 
умереть раньше, времени (позиционировалась как одна 
из фишек SA, на самом деле можно и не есть, никто 
неотбросит копыта раньше времени). Также вы можете 
качать мускулатуру (отображается на фигуре Карла), 
делать умопомрачительные причёски, набивать татухи и 
одеваться у ведущих модельеров, типа Кристиан Диор 
(шутка :)). Так же в игру добавлены новые средства 
передвижения как-то: два вида велосипеда (BMX и 
обычный, сильно напоминает двухколесного Чебурашку 
:), новые виды авто, байки, различные умерщвляющие 
приспособления, а также по многочисленным просьбам 
трудящихся возвращён в ангар наш любимец ДО-ДО.  
Несколько изменено управление. Отныне для 
прицеливания нужно использовать специальную кнопку 
и лишь, затем жать на курок.
Из сюжетных нововведений, можно отметить любовную 
линию и контроль территорий.  Вернёмся к РПГ 
элементам. Надеюсь, многие из вас играли в MOR-
ROWIND? Для тех, кто незнаком с этим эпиком, я дам 
разъяснения. Например, если вы катаетесь только на 
байке, у вас растёт соответствующий навык. Так что 
если вы обладаете персонажем с раскаченным умением 
использовать байки, даже чувствительное столкновение 
не сможет выбить вас из седла. 

Также хотелось бы отметить одно интересное 
нововведение. Как вы помните из предыдущих частей 
сериала, чтобы взорвать машину приходилось долго 
стрелять в эту самую машину. В SN одним выстрелом 
даже из самого захудалого пистолета, можно оправить 
машину и её пассажиров к праотцам. Как? Легко. 
Цельтесь в бензобак, и будет вам хэппи энд…    

Заключение.
GTA: San Andreas как чаша весов, на одной стороне 
ужасная графика, а ну другой величайший геймплей. 
Но, не смотря ни на что геймплей легко перевешивает. 
Игре обеспечена любовь игроков, отличные отзывы в 
прессе, долгая жизнь, да это и не важно, ведь мы ждали 
эту игру. С замиранием сердца ждали любых новостей 
о портирование, ловили каждое слово пиарщиков, 
завидовали лютой смертью счастливым обладателям 
PS2 и надеялись. И надежда нас не обманула. GTA San 
Andreas, главный кандидат на звание Игра Года…
P.S. И всё же это игра для тех кто хотел бы быть чёрным, 
но по каким-то причинам не родился им. Yo!!! Peace 
Bro!!
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Немножко	о	жизни,	
или	«Один	день	
из	жизни	Айзуса	
Спекмана».

Всем	встать!	Ибо	обрадую	я	вас	величайшей	шнягой	всех	времен	и	народов.	
Перед	вами	статья	лауреата	конкурса	«За	лучший	стишок»	при	Лисаковском	
Доме	 Защиты	 Умственно	 Отсталых,	 а	 также	 чемпиона	 по	 глюкам	 в	 особо	
тяжких	 формах	 и	 фатальных	 ситуациях.	 Одним	 словом,	 представляю	 я	
вам	 описание	 вчерашнего	 дня.	 Не	 сказал	 бы,	 что	 он	 в	 корне	 отличался	
от	 любого	 другого	 дня,	 так	 что	 считайте	 его	 моей	 автобиографией…
8:00.	Утро.	Нужно	на	работу.
ЭЭэээ…	Пошли	все	нафиг…

10:40.	Тоже	утро.	На	работу	уже	не	так	нужно,	и	не	
так	хочется.
Вообще,	я	считаю,	что	если	вам	хочется	на	работу,	
то	 не	 нужно	 себя	 мучить,	 не	 нужно	 себя	 томить,	
нужно	 оперативно	 сбегать	 покурить	 и	 лечь	 спать	
-	 тогда	 все	 пройдет…	Но	 в	 этот	 раз	 на	 работу	 не	
хотелось…	Поэтому	 спать	 я	 не	 лег,	 «не_хочу_на_
работу»	-	желание	естественное	и,	как	мне	кажется,	
подавлять	его	не	стоит.	
Звонят	 с	 работы.	 Нужно	 переставить	 компьютер.	
Ответ	 на	 данное	 заявление:	 «Тачка	 свежая,	 я	 на	
нее	 только	 на	 прошлой	 неделе	 NT4	 воткнул».	 В	
трубке	 минутное	 молчание,	 затем	 звучит	 фраза,	 в	
корне	меняющая	мое	мировоззрение:	 оказывается,	
«переставлять	 компьютер»	 еще	 означает	
«перетащить	его	с	одного	места	на	другое».	Заряда	
бодрости	хватило	на	7	минут…	Снова	лег	спать…

12:30.	Пофиг,	у	меня	все	еще	утро.
Звонит	подружка.	Выслушиваю	ярую	тираду	о	том,	
что	она	завтра	уезжает,	а	сегодня	еще	нужно	«сбегат
ьзаобувьювмастерскуюпослечегонужноподышатьсв
ежимвоздухоминаконецпогулятьпоследнийденьтак
какдругдругамыувидимтолькочерезнеделю»

Положил	 трубку,	 лег	 спать.	 Через	 5	 минут	 сна	
понимаю,	 что	 вышепроизнесенное	 выражение	 все	
же	 обладало	 неким	 ментально-образным	 смыслом	
и	 в	 него	 стоит	 вдуматься…	 Вдумывался	 еще	
минут	 пятнадцать,	 стоя	 в	 центре	 объекта	 ядерной	
бомбардировки	 и	 несгораемых	 зомби,	 прыгающих	
и	визжащих	«Конфетку	мне,	конфетку».	Проснулся	
через	15	минут.	Понял,	что	«Обитель	Зла»	достаточно	
смотреть	один	раз,	а	никак	не	в	течении	половины	
ночи,	причем	4	часа	из	нее	во	сне.

13:00.	В	гостях	у	подруги.
А	фиг	его	помнит.	Чего-то	там	делал.	Судя	по	всему	
где-то	до	полтретьего,	так	как	потом…

14:30.	На	улице.
Идем	 «заобувьювмастерскую»,	 а	 заодно	
«дышимсвежимвоздухом».	 В	 обувной	 мастерской	
сообщают,	что	зайти	нужно	через	час.	Вспоминаю,	
что	что-то	я	забыл…
14:45.	На	работе.
-	 «Да-да,	 угу,	 ага,	 ну,	 ага,	 обязательно,	 ага,	 ну,	
конечно	же,	ага.	Ну	тогда	до	свидания.»
Рабочий	день	закончен…	Иду	на	речку.

Время	до	18:00.	
см.	статью	«Правильно	теряем	мобилу».
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18:00.	В	отделении	милиции.
-Парни,	понятыми	будете.
-Ну	дык	блин…
-Значит	пошли.

Вводят	 в	 комнату.	 На	 стуле	 сидит	 паренек,	 с	 до	
боли	 знакомой	 физиономией…	 После	 вопроса	
следователя	 «ВЫ	 ДРУГДРУА	 ЗНАЕТЕ!!!!!!!!!!!!!
!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!».	 Я	 был	 сам	 был	 готов	 заорать	
«Да!	Да!	Это	я	убил	шесть	старушек,	но	они	сами	
виноваты.	 Украл	 три	 прищепки	 и,	 в	 прошлой	
жизни,	 будучи	 воробьем,	 изнасиловал	 домашнего	
попугайчика,	 сказав,	 что	 только	 так	 он	 станет	
настоящей,	свободной	и	дикой	птицей».	Парнишку	
поймали	 за	 распространение	 марихуаны	 (у	 нас	 за	
это,	видимо	еще	и	наказывают).

Первые полчаса:	 Все	 напряжены,	 изъятие,	
видеосъемка.
Вторые полчаса:	 Все	 пользуются	 зажигалкой	
задержанного.
Третие полчаса:	Все	собственноручно,	прикуривают	
зажигалкой	задержанного.
Четвертые полчаса:	Ведется	обсуждение	насущного	
вопроса:	 «Когда	 мы	 отпустим	 задержанного	 в	
туалет».	 После	 моего	 замечания	 «Терпи,	 потом	
больше	кайфа	будет»,	следователи	соглашаются,	а	в	
глазах	задержанного	появляются	огоньки	радости	и	
благодарности.
Пятые полчаса:	 Ведется	 тщательный	 раздел	
имущества	задержанного.	Сигареты	уже	поделили,	
теперь	 вопрос	 касается	 10	 тысяч	 тенге.	 Понятые	
ведут	 себя	 более	 корректно,	 нежели	 сотрудники.	
Дали	подержать	резиновую	дубинку…	Зря…
Шестые полчаса:	 Обсуждаем	 правила	 продажи	
конопли,	 все	 возможности	 отхода	 и	 прикрытие.	
Примерно	прикинув	возможности	решили	бросить	
старые	места	работы.
В	течение	часа	ждем	заполнения	бумаг.

22:00.	Выйдя	из	ГОВД.
Вспоминаю,	 что	 сегодня	 нужно	 еще	 «погулятьпос
леднийденьтаккакдругдругамыувидимтолькочерезн
еделю».	
Идем	 гулять.	 Во	 время	 прогулки	 добиваю	 все	
сигареты	задержанного	парнишки…	Чувствую,	что	
что-то	 забыл…	 Вспоминаю,	 что	 парня	 закрыли	 в	
КПЗ,	не	дав	сходить	в	таулет.	С	радостью	осознаю,	
что	сегодня	кому-то	было	хуже	чем	мне.

23:30.	Прощаюсь	с	девушкой.
15	 минут	 и	 вечер	 свободен.	 Иду	 домой,	 включаю	
телевизор…	Идет	«Обитель	Зла-2»…	Ночь	обещает	
быть	веселой.

А	 вообще,	 откровенно	 говоря,	 на	 жизнь	 стоит	
несколько	иначе.	И	телефон	жалко,	не	столько	из-за	
стоимости,	 сколько	из-за	 того,	что	он	должен	был	
стать	подарком.	И	скучаю	по	уехавшей	девушке	–	
мы	с	ней	с	8	сентября	2004	года	вместе	и	ни	на	день	
не	 расставались,	 а	 теперь	 я	 ее	 не	 увижу	 неделю.	
И	 жизнь	 теряет	 всякий	 смысл,	 когда	 чувствуешь	
себя	одним.	Спасают	только	сигареты	и	MP3-диск	
Roxette.	И	так	хочется	надеяться,	что	жизнь	когда-
нибудь	станет	проще…
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